4 класс. Урок литературного чтения.

Тема урока: Обобщение по разделу «Чудесный мир классики».

Литературная игра  «Алфавит».

Цели урока:

- обобщить знания детей по произведениям А.П. Чехова, Л.Н.Толстого, А.Ю. Лермонтова, А.С. Пушкина, П.П. Ершова

- развивать память, внимание, мышление, речь учащихся;

- обогащать словарный запас учащихся;

- воспитывать ответственность, умения работать в коллективе, воспитывать любовь к чтению, к литературе.

Оборудование:   игровое поле с буквами алфавита и обозначениями, кубик, фишки разных цветов.

 Ход урока.

	Орг момент

Работа над техникой чтения.

Сообщение темы урока

Обобщение по разделу

Подведение итога игры
	Я рада нашей новой встрече,

Мне с вами интересно, друзья!

Интересные ваши ответы

С удовольствием послушаю я.

Мы сегодня будем обобщать,

Выводы делать и рассуждать.

А чтобы урок прошел каждому впрок,

Активно в работу включайся дружок.

На доске:

Хочешьестькалачинесидинапечи.

- Кто сможет прочитать, что написано ? ( пословица)

- Как вы понимаете смысл пословицы?

- Произнесем эту пословицу с разной интонацией: передать вопрос, повествование, побуждение.

 - Мы с вами тоже не будем сидеть без дела. Проведем игру «Алфавит». Она поможет нам обобщить знания по теме «Чудесный мир классики».

А я узнаю, кто из вас был самым внимательным читателем на предыдущих уроках.

 Правила игры:

1. Игра начинается с жеребьевки.

2. Каждый игрок выбирает фишку.

3.  Участники бросают кубик и перемещаются по игровому полю настолько клеток, сколько показал кубик.

4.  Останавливаются на букве и отвечают на вопрос, который соответствует этой букве.

5. Ответив правильно, игрок продолжает игру.

6. В случае неправильного ответа возвращается на исходную позицию.

7. Игровое поле имеет клетки с обозначениями. Вот их пояснение.

Ж -2-  переход на 2 клетки назад

Й-1 – переход на 1 клетку назад

                                       Ё -0 – пропуск хода

                        ( старт) – переход хода на старт ( начало игры)

У- 3 - переход на 3 клетки назад

                                      Х+0 – пропуск хода

Ъ +1 - переход на 1 клетку вперед

Ы+3 - переход на 3 клетки вперед

Ь+ 1 - переход на 2 клетки вперед
Итак, удачи. Кто первым прейдет к финишу, тот победитель игры и его ждет приз.

Вопросы:

А) 1. Сказка, которую написал П.П. Ершов?

 ( Конек – Горбунок)

2.Какого цвета была кобылица в сказке «Конек – Горбунок»?

( белого)

Б) 1. Какой волшебный предмет был у царицы в « Сказке о мертвой царевне»? ( зеркало)

2. Фрукт, которым отравилась царевна в « Сказке о мертвой царевне»?

( яблоко)

В) 1. Сколько лет обещала ждать Магуль Мегери  Ашик – Кериба?

( 7 лет)

1. Как звали собаку семи богатырей? ( Соколка)

Г) 1. Кто отправился на поиски царевны в  
« Сказке о мертвой царевне»?

( кор. Елисей)

2.Кто помог Елисею найти царевну?

( ветер)

Д) 1. Как звали няню А.С. Пушкина? ( Арина Родионовна)

2. Где держал коней Иван в сказке «Конек – Горбунок»?

( балаган)

Е) 1. Когда Иван поймал вора,  за что он его держал? ( за хвост)

2. Какого роста был Конек- Горбунок? ( 3 вершка)

З) 1. Сколько сказок написал А.С. Пушкин?( 6)

2. В какой сказке было 7 богатырей? 

(« Сказка о мертвой царевне»?)

И) 1. Кто привел царевну в лес? ( чернавка)

2. Как переводятся слова Ашик- Кериб?

( Ашик – народный певец

Кериб- бедный)

К) 1. Кто забрал одежду у Ашик- Кериба?

( Куршук – Бек)

2.В каком городе жили Магуль Мегери и Ашик – Кериб?

Л) 1. Кто помог Ашик – Керибу добраться вовремя до дома?

( Хадерилиаз – Святой Георгий)

2. Сколько лет странствовал Ашик – Кериб?

                                          ( 7 лет)

М) 1. Что случилось с матерью Ашик – Кериба?

                                              ( ослепла)

  2. Кто написал рассказ «Мальчики»?  ( А. П. Чехов)

Н)  1. Как звали друга Володи в рассказе «Мальчики»? ( Чечевицын)

          2. В каком учебном заведении учились герои Чехова?

                                        ( гимназия)

О)  1. Перечислите все сказки А.С. Пушкина.

   2. Прочитать наизусть стихотворение А. С.Пушкина.

П)   1. Как начинается «Сказка о мертвой царевне»?

   2. Из какого произведения строки: « После этого, как бывало, придешь на верх и станешь перед иконой, в своем ваточном халатце, какое чудесное чувство испытываешь, говоря: «Спаси, Господи, папеньку и маменьку»?

( «Детство»)

Р)   1. Назовите имя Толстого?  ( Лев)

     2. Сколько денег получил за работу герой Л.Н.Толстого?

                           ( 100р)

С)   1. Кто подписывал рассказы необычным именем « Человек без селезенки»?   ( Чехов)

     2. Сколько детей было в семье А.П. Чехова? ( 3)

Т)  1. Куда собирались сбежать Володя и Чечевицын?

( в Калифорнию)

2. Как называется музыкальный инструмент в сказке

 «Ашик - Кериб»?   ( сааз)

Ф)  1. Назовите имя Лермонтова? ( Михаил)

  2. Назовите имя невесты Ашик – Кериба?  ( Магуль –Мегери)

Ц) 1. Кто написал сказку «Конек - Горбунок»?  ( Ершов)

2. Кто написал сказку «Ашик - Кериб» ? ( Лермонтов)

Ч)  1. Кто написал сказку «Сказка о мертвой царевне»? ( Пушкин)

2. Кем служил Иван у царя?  ( конюхом)

Ш)  1. Из какой сказки строки: « Правду молвить, молодица

                                                         Уж и впрямь была царица:

                                                        Высока, стройна, бела

                                                          И умом, и всем взяла »?

( Сказка о мертвой царевне)

2. Какими строками заканчивается «Сказка о мертвой царевне»?

( Я том был, мед, пиво пил, да усы лишь обмочил)

Щ) 1. Чьи стихи:

«Подружка дне моих суровых,

Голубка дряхлая моя ….»  ( Пушкин)

2. Чьи стихи: 

« Терек воет, дик и злобен, меж утесистых громад …» ( Лермонтов)

Э)  1. Что брали в дозор старшие братья Ивана? ( вилы и топор)

  2. К какой сказке  иллюстрация?   ( Конек – Горбунок)

Ю) 1. Как начинается сказка «Конек - Горбунок»?

( За горами за лесами)

2. Что выращивали отец и сыновья в сказке «Конек - Горбунок»?

( пшеницу)

Я) 1. Чем сказка отличается от других произведений?

2. Какие особенности у сказок А.С. Пушкина и П.П. Ершова?

( В ходе игры проводится физкультминутка)

 ( объявить победителя игры,  вручить призы и поставить оценки).




