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Введение
В.С. Разгуляева, старший методист центра 

по профилактике детского дорожно-транспортного травматизма 

ГБУ ДО «Центр технического творчества»
В современном мире с постоянным увеличением потока транспорта уже ни у кого не остается сомнений в важности и значимости обучения детей правилам безопасного поведения на дороге. Эту задачу выполняют во взаимодействии родители, образовательные организации и сотрудники ГИБДД. 
Для повышения эффективности обучения детей правилам дорожной безопасности необходимо использовать такие методы, приемы и технологии образовательной деятельности, которые будут стимулировать познавательный интерес обучающихся. Практика показывает, что сознательное отношение детей в изучении какого-либо вопроса положительно влияет на усвоенную информацию, применение полученных знаний в дальнейшем. Это положение относится и к изучению правил безопасного поведения на дороге. Заинтересовать юных участников дорожного движения возможно, применяя различные современные технологии обучения. Нестандартные подходы к организации мероприятий по профилактике детского дорожно-транспортного травматизма, учитывающие возрастные особенности и интересы детей, стимулируют формирование познавательного интереса к правилам безопасного поведения на дороге. Особенно интересным видом интерактивных образовательных технологий является сюжетно-ролевая игра, а сегодня все большую популярность приобретают образовательные квесты. 
Образовательный квест – это специальным образом организованный вид исследовательской деятельности, для выполнения которой обучающиеся выполняют ряд заданий и осуществляют поиск информации, объектов, людей и т.д. Обучение правилам безопасного дорожного движения преследует реализацию множества задач: обучающие, развивающие, воспитательные и др. Образовательный квест способен обеспечить выполнение данных задач, т.к. построен на основе принципов организации педагогического процесса:

- принцип наглядности - учащиеся сами могут увидеть, услышать, потрогать различные предметы, схемы, фотографии квеста и тем самым реализовывать стремление к познанию;

- принцип деятельности в единстве мотивационно-целевого, содержательно-процессуального компонентов - включение детей в игровую, познавательную и поисковую деятельность квеста с целью стимулирования активной жизненной позиции по вопросам безопасного поведения;
- принцип интеграции - интерактивность всех видов деятельности, реализующихся в процессе квеста;

- принцип событийности - наличие ярких запоминающихся событий квеста, участниками которых являются сами дети;

- принцип успешности - создание условий для мотивации достижения успеха  в поиске разгадки образовательного квеста.
Учитывая вышесказанное, предлагаемые методические разработки квестов «В лабиринте дорожной безопасности» и «Гении дорог» интересны тем, что в процессе выполнения заданий квеста создается положительная мотивация и личная заинтересованность в изучении правил безопасного поведения на дороге. Пять станций квеста длительностью по 8 минут дают возможность детям решать разнообразными, экономичными и рациональными способами те или иные умственные и практические задачи по правилам дорожного движения. Соревновательный момент (решать задания квеста могут одновременно до 5 команд) обеспечивает активную позицию участников и мотивацию на усвоение знаний, которые необходимы как для победы в квесте, так и в повседневной жизни участника дорожного движения. 
Данные методические разработки квестов в «Лабиринте дорожной безопасности» и «Гении дорог» составлены сотрудниками Центра по профилактике детского дорожно-транспортного травматизма Государственного бюджетного учреждения дополнительного образования Костромской области «Центр технического творчества» с целью активизации познавательного интереса у обучающихся к соблюдению правил безопасного поведения на дороге. Разработанные материалы могут быть использованы полностью или частично родителями, педагогам и методистам общеобразовательных учреждения, учреждений дополнительного образования, в чьи обязанности входит профилактика детского дорожно-транспортного
травматизма. 

Методические рекомендации по проведению исторического квеста

«В лабиринте дорожной безопасности»
Г.Н.Стругова, начальник центра 

по профилактике детского дорожно-транспортного травматизма 

ГБУ ДО «Центр технического творчества»
А.А.Тимонина, кандидат педагогических наук

Костромской государственный университет

1.Общие положения

1.1. Настоящие Методические рекомендации определяют общие условия, порядок организации и проведения игры для школьников «В лабиринте дорожной безопасности».

1.2. Соревнование проводится в виде квеста. Квест (с англ. Quest — «поиск, поиск приключений») – командная игра.

1.3. Игра включает в себя движение по маршруту, на котором расположены игровые станции.

1.4. На каждой станции команде будут предложены логические, творческие, эмоционально-образные задания различного характера.

2. Цели и задачи Квеста

2.1. Целью проведения Квеста является формирование у обучающихся представления о безопасности дорожного движения.

2.2. Задачи Квеста:

Обучающие:

· Повторить и закрепить знания правил дорожного движения, способствовать формированию навыков безопасного поведения на дороге;

· Расширить знания детей об элементарных правилах езды на велосипеде, о мерах безопасности езды на велосипеде;

· Воспитывать грамотного пешехода и велосипедиста;

Развивающие:

· Развивать внимание, наблюдательность при выполнении задания;

· Развивать коммуникативные навыки и связную речь, активизировать словарь по теме;

Воспитательные:

· Воспитывать культуру поведения с целью предупреждения детского дорожно-транспортного травматизма;

· Воспитывать у детей уважительное отношение к правилам дорожного движения.
3. Участники игры

3.1. В Квесте принимают участие команды, сформированные из учащихся 5-6 классов общеобразовательных школ.

3.2. Каждая из школ, участвующих в Квесте, представлена командой численностью 7 человек.

3.3. Команда выбирает капитана.

3.4. Каждую команду сопровождает педагог, который не принимает участия в испытаниях.

3.5. Волонтеры (студенты) – мастера игры 5 человек, инспектор ГИБДД, педагоги дополнительного образования.

4. Условия и порядок проведения Квеста

4.1. Квест организуется на следующих принципах:

1. Принцип честной игры, соблюдаемый всеми участниками Квеста.
2. Принцип самостоятельного разгадывания заданий каждой Командой.

3. Мастера игры находятся на каждом этапе прохождения Квеста и строго следят за соблюдением данного принципа.

4.2. Данное мероприятие предполагает прохождение участниками                               пяти станций, на которых школьники будут самостоятельно преодолевать различного рода трудности.

4.3. Время на выполнение каждого задания составляет 7 минут.

4.4. В начале игры каждая команда получает карту, на                                которой обозначен маршрут движения.
4.5. На игровой станции команду встречает Мастер игры и предлагает выполнить задание, при условии выполнения которого команда получает подсказку в виде одной фразы будущего стихотворения-загадки и осуществляет переход на следующую станцию.

4.6. После прохождения всех пяти станций командам                                   предстоит составить собранные подсказки в текст стихотворной загадки, отгадать её, найти соответствующую ответу картинку и получить приз.
4.7. Подведение итогов:
Команды построены (звучит музыка), ведущий                                          поздравляет с успешным окончанием игры и вручает дипломы участника.
4.8. Необходимое оборудование и материалы:

- эмблемы, для обозначения станций;

- цветной картон, для написания слов задания;

- листы белой бумаги;

- фломастеры;

- экран;

- проектор;

- ноутбук;

- русское лото;

-  карточки с подсказками;

- дипломы участников;

- призы для всех участников трёх команд.

4.9. Подробное описание выполнения заданий каждой станции в приложениях.

5. Сценарий проведения квест-игры «Лабиринты дорожной безопасности»
Ведущий: Здравствуйте, ребята! Мы предлагаем вам проверить свои знания правил дорожного движения в увлекательной квест-игре «Лабиринты дорожной безопасности», пройдя все этапы которой, вы не только сможете отыскать приз, но и узнаете много нового из истории дорожного движения.

Мы живем в красивом городе с большим количеством улиц и переулков. По ним движется много легковых и грузовых автомобилей, едут автобусы. И никто никому не мешает. Это потому, что есть четкие и строгие правила для водителей, машин и пешеходов. История правил дорожного движения интересна и полна увлекательных фактов. Например, в 1683 году Император Петр I издал указ, запрещающий быструю езду по Москве, а также ввел правила разъезда с правой стороны. С тех пор в России действует правостороннее движение.

Более 80 лет назад - 3 июля 1936 года была создана Государственная автомобильная инспекция.  Правила на дорогах в те далёкие времена были следующие: пешеходы должны уступать дорогу ручной повозке, повозка — извозчику, извозчик — автомобилю, а автомобиль общего значения — всем машинам специального назначения.
Новые «Правила дорожного движения» появились только в 1940 году, тогда же был разработан единый образец водительского удостоверения, правила учёта транспортных средств и техосмотра.
Чтобы проверить, насколько хорошо вы знаете правила дорожного движения, мы предлагаем вам пройти пять станций у мастеров игры. Правила игры следующие:

1. В начале игры каждая команда получает карту, на которой обозначен маршрут движения по станциям. 
2. Каждая станция имеет свой опознавательный символ в виде дорожного знака. 
3. На каждой станции необходимо за 7 минут выполнить задание. Если задание на станции будет выполнено правильно, мастер игры даст вам подсказку в виде одной фразы будущего стихотворения-загадки.
4.  После того, как вы дойдёте до последней обозначенной в маршруте   станции, вам предстоит составить собранные подсказки в стихотворный текст загадки, отгадать её и найти соответствующий отгадке символ, а рядом с ним свой приз. 
5. После того, как команда найдёт свой приз, участники приглашаются в главное фойе для вручения дипломов участника.
Капитанам команд получить карты маршрутов движения. Игра начинается (подаётся музыкальный сигнал или свисток).

Станции:

1. Станция «Пропущенные буквы» обозначена дорожным знаком 1.8 - «Светофор» (Приложение 1).

2. Станция «Логическое лото» обозначена дорожным знаком 5.19.1 – «Пешеходный переход» (Приложение 2).

3. Станция «Составь слова» обозначена дорожным знаком 5.16 - «Остановка автобуса» (Приложение3).

4. Станция «Спрятанный знак» обозначена дорожным знаком1.31 -  «Тоннель» (Приложение 4).

5. Станция «Знатоки» обозначена дорожным знаком 4.4.1 - «Велосипедная дорожка» (Приложение 5).
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Приложение 1

Станция «Пропущенные буквы»
Детям показываются карточки. С одной стороны карточки слово написано полностью, а с другой - с пропущенными буквами. Необходимо угадать, какое слово зашифровано. Учитывается правильность постановки букв и произнесения слова.

	С-Е-О-О-
	Светофор

	В-Д-Т-Л-
	Водитель

	П-С-А-И-           
	Пассажир

	М-Т-Ц-К-           
	Мотоцикл

	-Е-О-И -Е-          
	Велосипед

	-В-О-О-И-Ь        
	Автомобиль

	Б - Н - В - 3         
	Бензовоз

	Г-У-О-И-              
	Грузовик

	Р-З-Е-К-               
	Разметка

	-  А - Ы                 
	Фары

	П - Ш - X - Д        
	Пешеход


После того как ребята отгадают все слова, им предлагается придумать стихотворение, используя эти слова. 

Если команда отгадала более 6 слов- она получает подсказку. 

Время прохождения станции – 7 минут

Время перехода на следующую станцию – 2 минуты 

Необходимое оборудование и материалы: карточки со словами, листы белой бумаги и фломастеры. 
Приложение 2

Станция «Составь слова»
Задача участников: составить и записать как можно больше слов из букв слова «АВТОМАГИСТРАЛЬ» (каждую букву в одном слове можно использовать только один раз).

Если команда составила более 6 слов - она получает подсказку. 

Время прохождения станции – 7 минут

Время перехода на следующую станцию – 2 минуты 

Необходимое оборудование и материалы: Листы белой бумаги                        (6 штук), карточка со словом «АВТОМАГИСТРАЛЬ», фломастеры.
Приложение 3

Станция «Логическое лото».

Судья станции отдает команде мешок с бочонками. Команда достаёт из мешка бочонки, тем самым выбирая номер вопроса, команде задается соответствующий вопрос. 

Задача участников: ответить на вопросы, номера которых совпадают с номерами бочонков русского лото.

Если команда ответила более чем на 4 вопроса - она получает подсказку. 

Вопросы:

Вопросы станции
1. Для каких целей в конце XIX в. в Костроме был построен циклодром? (В)
А) Для проведения концертов

Б) Для автомобильных гонок

В) Для поездок на велосипедах
2. Пешеходный переход должен быть хорошо заметен всем участникам дорожного движения. Поэтому в 1951 году в Англии был разработан специальный дизайн перехода из чередующихся черных и белых полосок. Какое название он получил? (В)
А) «домино»
Б) «пингвин»

В) «зебра
3. В 1948 году в Костроме заасфальтировали улицу Советская, тогда же город получил 25 новеньких автобусов. Сколько автобусных маршрутов появилось в Костроме в 1948 году? (Б)
А) три

Б) пять
В) 25

4. Какие легковые автомобили можно было увидеть на улицах Костромы в конце 1940-х годов? (А)
А) «Победу» и «Москвич»
Б) «Ниву» и «Запорожец»

В) «Ладу – Калину» и «УАЗ»

5.  В каком году в Костроме был пущен автопешеходный мост через реку Волгу? (В)
А) В 1913 году

Б) В 2002 году

В) В 1970 году
6. Как переправлялись в летнее время через реку Волгу костромские автомобилисты до появления автопешеходного моста?

А) Такой возможности не было (Б)
Б) На пароме
В) Ехали в объезд через Ярославль

7. Сколько светофоров было в Костроме в 1923 году? (Б)
А) Один

Б) Ни одного
В) Пять

8. В какой период времени в Костроме были трамвайные маршруты? (Б)
А) До революции 1917 года

Б) Не было никогда 

В) С 1950 по 1958 годы

9. Какой транспорт в Костромской губернии был самым популярным в XIX веке? (Б)
А) Легковой автомобиль 

Б) Гужевой транспорт
В) Скутер

10. Как до 1950 года назывался отдел милиции, который непосредственно занимался регулированием дорожного движения? (А)
А) ОРУД
Б) ФСБ

В) КГБ

11. В городе Костроме первый автомобиль появился в 1910 году и принадлежал он губернатору Костромской Губернии Петру Петровичу Шиловскому.  Какой марки был этот автомобиль? (А)
А)  «Форд»
Б) «Лада-Калина»

В) «Ауди»

12. В 1912 году в Костроме Галичскую улицу замостили каменным покрытием и открыли первое автомобильное движение по тракту…? (А)
А) Кострома-Судиславль
Б) Кострома-Волгореченск 

В) Кострома-Москва

13. В 50-е годы на улицах Костромы действовало 18 таксомоторов «Победа». Для чего были предназначены эти автомобили? (Б)
А) для организованной перевозки учащихся школ

Б) для перевозки пассажиров за плату в соответствии с показаниями специально установленного счётчика (современное такси)
В) это были служебные автомобили Госавтоинспекции
14. В 1911 году в России начали устанавливать знаки, принятые первой международной Конвенцией в Париже, установившей международные правила дорожного движения. Первыми были четыре знака: «Неровная дорога», «Опасный поворот», «Пересечение равнозначных дорог», «Железнодорожный переезд со шлагбаумом». Назовите дорожный знак, который появился гораздо позже остальных и не был назван. (В)
А) «Пересечение равнозначных дорог»
Б) «Опасный поворот»
В) «Пешеходный переход» 

15. В каком году в Правилах дорожного движения появилось правило, запрещающее езду на мотоциклах и мотороллерах без защитных шлемов? (А)
А) в 1967
Б) в 1980

В) в 1812
Время прохождения станции – 7 минут
Время перехода на следующую станцию – 2 минуты 

Необходимое оборудование и материалы: русское лото 

Приложение 4

Станция «Спрятанный знак»
Пояснение: на экране изображены 9 квадратов под номерами от 1 до 9, которые скрывают дорожный знак. Команда может открыть только 4 квадрата. С помощью открытых фрагментов команда должна назвать спрятанный дорожный знак.

Задача участников: отгадать 6 спрятанных дорожных знаков.
Если команда отгадала - она получает подсказку. 

Время прохождения станции – 7 минут

Время перехода на следующую станцию – 2 минуты 

Необходимое оборудование и материалы: проектор, экран, ноутбук, мультимедиа презентация.
Приложение 5

Станция «Знатоки»

Правила игры: мастер игры задаёт вопросы, а команда решает, верить ли информации, которая в них содержится или нет. 

Вопросы:

1. Верите ли вы, что велосипед в переводе с латинского «быстроногий»? (Да)

2. Верите ли вы, что изобретатель велосипеда – немецкий барон Карл фон Дрез (1817г.)? (Да)

3. Верите ли вы, что первый велосипед был деревянный? (Да)

4. Верите ли вы, что день рождения велосипеда в России                                15 сентября 1801 года? (Да)

5. Верите ли вы, что двухэтажный велосипед был построен на Кубе? (Нет) (Англия)

6. Верите ли вы, что первая велосипедная дорожка появилась в Китае? (Нет) (Франция)

7. Верите ли вы, что первые правила езды на велосипеде были разработаны в Одессе? (Нет) (Санкт-Петербург)

8. Верите ли вы, что по любой полосе можно ездить на велосипеде? (Нет) (По правой полосе в один ряд, как можно правее)

9. Верите ли вы, что самый длинный велосипед в мире - 22 метра? (Нет) (Велосипед длинной 42 метра внесен в Книгу рекордов Гиннеса в 2015 году.  29 ноября 2015 г. Школа инженеров Университета Южной Австралии совместно с Santos разработали и спроектировали велосипед длинной 42 метра. Новый рекорд побил прежний (35,79 м). Байк внесен в Книгу рекордов Гиннеса как самый длинный велосипед в мире.) 

10. Верите ли вы, что Попов Александр Степанович отковал велосипед из железа в России? (Нет) (В 1801 года уральский кузнец Ефим Артамонов построил первый в мире велосипед с колесами, педалями и рулем. Попов А.С. изобрел радио)

11. Верите ли вы, что знак «Велосипедная дорожка» относится к  группе дорожных знаков  «информационные»? (Нет) (Предписывающие)

12. Верите ли вы, что разрешается перевозка пассажиров на велосипеде? (Нет) (Да, только ребенка в возрасте до 7 лет на дополнительном сиденье оборудованном надежными подножками). 

13. Верите ли вы, что с 18 лет можно ездить на велосипеде по дорогам общего пользования? (Нет) (С 14 лет)

Если команда ответила верно более 7 раз - она получает последнюю подсказку. 

Время прохождения станции – 7 минут  
Таблица 1

	Подсказка для 1 команды  (Знак «Светофор»)
	Ответ
	Картинка-ответ

	1. А зажжёт зелёный глаз

2.У него язык простой:

Смотрит красным глазом, - стой!

3. Чтоб дорогу перейти

Надо нам его найти

4. Значит, пропускает нас.       
5. Чтоб дорогу перейти

Надо нам его найти
	Чтоб дорогу перейти

Надо нам его найти

У него язык простой:

Смотрит красным глазом, - стой!

А зажжёт зелёный глаз, 

Значит, пропускает нас.       
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	Подсказка для 2 команды  (Знак «Внимание дети»)
	Ответ
	Картинка-ответ

	1. Взрослые хранить должны.

2. Сделали не для прикола,

3. Будущее всей страны

4. Знак дорожный, там, где школа

5. Эй, водитель, не спеши –

На дороге малыши!


	Знак дорожный, там, где школа

Сделали не для прикола, -

Эй, водитель, не спеши –

На дороге малыши!

Взрослые хранить должны

Будущее всей страны.
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	Подсказка для 3 команды (Знак «Велосипедная дорожка»)
	Ответ
	Картинка-ответ

	1. Сел, педалями крути,

2. У кого велосипед
Говорят: «проблемы нет:

3. Все не просто, все не так –
Езди там, где этот знак:

4. Где захочешь, там кати!»

5. Круг окрашен в синий цвет,

А в кругу - велосипед!
	У кого велосипед
Говорят: «проблемы нет:

Сел, педалями крути,

Где захочешь, там кати!»

Все не просто, все не так –
Езди там, где этот знак:

Круг окрашен в синий цвет,

А в кругу велосипед!
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Методические рекомендации по проведению квеста «Гении дорог» 

В.С., Разгуляева, старший методист центра 

по профилактике детского дорожно-транспортного травматизма 

ГБУ ДО «Центр технического творчества»
Г.Н.Стругова, начальник центра 

по профилактике детского дорожно-транспортного травматизма 

ГБУ ДО «Центр технического творчества»
1.Общие положения

1.1. Настоящие Методические рекомендации определяют общие условия, порядок организации и проведения игры для школьников «Гении дорог».
1.2. Соревнование проводится в виде квеста.  Квест (с англ. Quest - «поиск, поиск приключений») – командная игра.
1.3. Игра включает в себя движение по маршруту, на котором расположены игровые станции.
1.4. На каждой станции команде будут предложены логические, творческие, эмоционально-образные задания различного характера.
2. Цели и задачи Квеста

 2.1. Целью проведения квеста является активизация познавательного интереса у обучающихся к соблюдению правил безопасного поведения на дороге.
2.2. Задачи Квеста:

Обучающие:

· Повторить и закрепить знания правил дорожного движения, способствовать формированию навыков безопасного поведения на дороге;

Развивающие:
· Развивать внимание, наблюдательность при выполнении задания;
· Развивать коммуникативные навыки и связную речь, активизировать словарь по теме;

Воспитательные:
· Воспитывать культуру поведения с целью предупреждения детского дорожно-транспортного травматизма;

· Воспитывать у детей уважительное отношение к правилам дорожного движения;

· Воспитывать грамотного участника дорожного движения;
3. Участники Квеста
3.1. В Квесте принимают участие команды, сформированные из учащихся 5-6 классов общеобразовательных школ.

3.2. Каждая из школ, участвующих в Квесте, представлена командой численностью 7 человек.

3.3. Команда выбирает капитана.

3.4. Каждую команду сопровождает педагог, который не принимает участия в испытаниях.

3.5. Мастера игры 5 человек, инспектор ГИБДД, педагоги дополнительного образования, волонтеры.
4. Условия и порядок проведения Квеста

4.1. Квест организуется на следующих принципах: 

4.1.1. Принцип честной игры, соблюдаемый всеми участниками Квеста.

4.1.2.
Принцип самостоятельного разгадывания заданий каждой Командой. 

4.1.3. Мастера игры находятся на каждом этапе прохождения Квеста и строго следят за соблюдением данного принципа.

4.2. Данное мероприятие предполагает прохождение участниками пяти станций, на которых школьники будут самостоятельно преодолевать различного рода трудности.

4.3. Время на выполнение каждого задания составляет 8 минут.

4.4. В начале игры каждая команда получает карту (Приложение 2), на которой обозначен маршрут движения. 
4.5. На игровой станции команду встречает Мастер игры и предлагает выполнить задание, при условии выполнения которого команда получает часть ключа для расшифровки тайного письма участникам Квеста и осуществляет переход на следующую станцию (Приложение 3).

4.6. После прохождения всех пяти станций командам предстоит с  помощью ключа расшифровать письмо (Памятка) и получить приз.

4.7. Подведение итогов: 

Команды построены (звучит музыка), ведущий поздравляет с успешным окончанием игры и вручает дипломы участников, где обозначены количество набранных баллов командой.   
4.8. Необходимое оборудование и материалы: 

- эмблемы для обозначения станций;

- листы белой бумаги;

- фломастеры;
- ручки;

- простые карандаши;

- экран;

- проектор;

- ноутбук;

- карточки с изображением дорожных ситуаций;

- карточки с дорожными знаками;

- карточки с названием дорожных знаков;

- карточки с вопросами;

- листы с кроссвордом;

- части ключа-шифровки;
- зашифрованное письмо (памятка);

- письмо (памятка) для вписывания расшифрованных слов;

- дипломы участников;
- оценочные листы;

- призы для всех участников трёх команд.

Подробное описание выполнения заданий каждой станции отображено в п. 7. 
6. Система оценки

Для каждой станции разработана балльная система оценки. Баллы проставляются в оценочный лист мастерам игры на станции и заверяются его подписью. Оценочные листы для каждой станции размещены в Приложении1. 
Приложение 1

	Станция 

«Безопасный квартал»
	Название команды

	
	Команда №1


	Команда №2


	Команда №3

	
	
	
	


Система оценки для каждой ситуации:

Обязательная часть:

Ситуация №1:

- Полный развернутый ответ – 10 баллов.
- Ответ с небольшими упущениями, неполный – 5 баллов.
- Названа только ошибка без конкретных разъяснений и аргументов –                 1 балл. 

Ситуация №2:

- Полный развёрнутый ответ (2 ошибочных действия, 2 правильных действия, аргументы) – 20 баллов.
- Ответ с небольшими упущениями, неполный ответ (1 или 2 ошибочных действия, 1 или 2 правильных действия, аргументы) – 10 баллов.

- Названы все ошибки и правильные действия без аргументов –                             5 баллов.

- Ошибки и правильные действия названы частично без аргументов –                           2 балла.

Ситуация №3:

- Полный развёрнутый ответ (2 ошибочных действия, 2 правильных действия, аргументы) – 20 баллов.
- Ответ с небольшими упущениями, неполный ответ (1 или                                   2 ошибочных действия, 1 или 2 правильных действия, аргументы) –                             10 баллов.

- Названы все ошибки и правильные действия без аргументов –                            5 баллов.

- Ошибки и правильные действия названы частично без аргументов –                        2 балла.

Ситуация №4:

- Полный развёрнутый ответ (3 ошибочных действия, 2 правильных действия, аргументы) – 25 баллов.
- Ответ с небольшими упущениями, неполный ответ (1 или 2, 3 ошибочных действия, 1 или 2 правильных действия, аргументы) – 15 баллов.

- Названы все ошибки и правильные действия без аргументов –                          10 баллов.

- Ошибки и правильные действия названы частично без аргументов –                          5 балла.

Ситуация №5:

- Полный развёрнутый ответ (3 ошибочных действия, аргументы) –                         15 баллов.
- Ответ с небольшими упущениями, неполный ответ (1 или 2, 3 ошибочных действия) – 10 баллов.

- Названы все ошибки и правильные действия без аргументов –                         5 баллов.

- Ошибочные действия названы частично без аргументов – 2 балла.

Максимальное количество баллов за основную часть: 90 баллов.
Минимальное количество баллов за основную часть: 12 баллов.

Дополнительная часть:

Ситуация №6:

- Полный развернутый ответ – 10 баллов.
- Ответ с небольшими упущениями, неполный – 5 баллов.
- Названа только ошибка без конкретных разъяснений и аргументов –                     1 балл. 

Ситуация №7:

- Полный развернутый ответ – 10 баллов.
- Ответ с небольшими упущениями, неполный – 5 баллов.
- Названа только ошибка без конкретных разъяснений и аргументов –                       1 балл. 

Ситуация №8:

- Полный развернутый ответ – 10 баллов.
- Ответ с небольшими упущениями, неполный – 5 баллов.
- Названа только ошибка без конкретных разъяснений и аргументов – 1 балл. 

Ситуация №9:

- Полный развернутый ответ – 10 баллов.
- Ответ с небольшими упущениями, неполный – 5 баллов.
- Названа только ошибка без конкретных разъяснений и аргументов – 1 балл. 

Максимальное количество баллов за основную часть: 40 баллов.
Минимальное количество баллов за основную часть: 4 баллов.

Итого:

Максимальное количество баллов на станции: 130 баллов.
Минимальное количество баллов на станции: 16 баллов.
	Станция 

«Проспект знаний»
	Название команды

	
	Команда №1


	Команда №2


	Команда №3

	
	
	
	


Система оценки:

1 вопрос красного блока = 5 баллов.

1 вопрос желтого блока = 10 баллов
1 вопрос зеленого блока = 15 баллов.

Обязательная часть (по 3 вопроса из 3 блоков): 90 баллов.
Дополнительная часть (все вопросы отвечены): 150 баллов.
	Станция 

«Велосипедная улица»
	Название команды

	
	Команда №1


	Команда №2


	Команда №3

	
	
	
	


Система оценки:

1 отгаданное слово = 1 балл.

Максимальное количество баллов на станции: 12 баллов.
Минимальное количество баллов на станции: 7 баллов.
	Станция 

«Историческая площадь»
	Название команды

	
	Команда №1


	Команда №2


	Команда №3

	
	
	
	


   Система оценки:

1 вопрос = 5 баллов.

Максимальное количество баллов на станции: 60 баллов.
Минимальное количество баллов на станции: 35 баллов.
	Станция 

«Бульвар дорожных знаков»
	Название команды

	
	Команда №1


	Команда №2


	Команда №3

	
	
	
	


Система оценки:

1 правильный ответ = 5 баллов.

Максимальное количество баллов на станции: 40 баллов.
Минимальное количество баллов на станции: 25 баллов.
7. Сценарий проведения квест-игры «Гении дорог»

Ведущий: Здравствуйте, ребята! Мы предлагаем вам проверить свои знания правил безопасного поведения на дороге в увлекательной квест-игре «Гении дорог». На нашу электронную почту пришло важное письмо, которое касается правил безопасного поведения на дороге. Но из-за сбоя в системе, некоторые слова и фразы в письме оказались зашифрованы. Но, существует универсальный ключ, с помощью которого можно расшифровать это письмо. Этот ключ получить не просто, он разделен на несколько частей и каждая часть находится у мастера игры квеста «Гении дорог». Если вы приметет участие в квесте, то сможете добыть все части ключа и расшифровать послание. Как вы думаете, у вас получится? Тогда, пришло время огласить правила нашей игры.  
В начале игры каждая команда получает карту, на которой обозначен маршрут движения по станциям. Каждая станция имеет свое название и эмблему. На каждой станции необходимо за 8 минут выполнить задание. Если задание на станции будет выполнено правильно, мастер игры даст вам часть ключ-кода для расшифровки. После того, как вы дойдёте до последней обозначенной в маршруте станции и получите все части ключа, вам предстоит расшифровать письмо, вписав недостающие слова и фразы. А в самом конце, команды собираются в актовом зале для вручения дипломов участников и призов. 
Капитанам команд получить карты маршрутов движения и конверты/файлы для полученных в ходе игры частей ключа. Игра начинается (подаётся музыкальный сигнал или свисток).
Станция «Историческая площадь»
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На столах разложены  листы с вопросами в виде экзаменационных билетов. Каждый участник должен ответить на 1 билет. При затруднении с ответом разрешено отвечать команде. Игроки берут билет и отвечают на вопрос по очереди. Для получения ключа необходимо ответь на 7 вопросов. Если игроки потратили на ответы менее 8 минут, то они отвечают на оставшиеся вопросы с начислением дополнительных баллов.

Время прохождения станции – 8 минут

Время перехода на следующую станцию – 2 минуты 

Необходимое материалы: билеты с вопросами.

Мастер игры: история ПДД началась очень давно, еще задолго до появления первых транспортных средств, практически с появлением первых дорог. Для обозначения маршрута первобытные путешественники надламывали сучья и делали метки на коре деревьев, устанавливали вдоль дорог камни определённой формы. После возникновения письменности на камнях стали делать надписи, обычно писали название населённого пункта, в который ведёт дорога. Первая в мире система дорожных указателей возникла в Древнем Риме в III в. До н. э. Вдоль важнейших дорог римляне ставили мильные столбы цилиндрической формы с высеченным на них расстоянием от Римского форума. 

При французском министре Зулли и кардинале Ришелье были изданы предписания, согласно которым перекрестки улиц и дорог должны быть обозначены крестами, столбами или пирамидами, для того, чтобы облегчить путешественникам ориентировку. В России повсеместное распространение дорожных указателей началось значительно позже, со времён Петра I, повелевшего своим указом «ставить верстовые столбы крашенные и подписанные цифрами, ставить по верстам на перекрёстках руки с надписанием, куда которая лежит». 

А вот первый светофор появился в конце 1868 года в Лондоне. Он представлял собой две газовые лампы с красными и зелеными стеклами. Автором изобретения был инженер Дж. П. Найт. К сожалению, его детище просуществовало всего четыре недели. Газовый фонарь взорвался, ранив дежурившего около него полицейского. Только через полвека – в 1914 году – в Америке были установлены новые светофоры. Они переключали красный и зеленый цвет и издавали предупреждающий звуковой сигнал. С тех пор и началось триумфальное шествие светофора по всему миру, 5 августа отмечается как Международный день светофоров. Первый трехцветный светофор появился в 1918 году в Нью-Йорке. А вот первый светофор в нашей стране заработал 15 января 1930 года в Ленинграде, а 30 декабря того же года в Москве. На этой станции мы проверим ваши знания по истории дорожного движения. Каждому из вас необходимо по очереди выбрать билет и ответить на вопрос. Если кто-то затрудняется с ответом, он может поменять билет или попросить помощи команды. Необходимо ответить минимум на 7 вопросов, чтобы получить часть ключа-шифровки. 

Инструкция по работе на станции:

На столе перед участниками лежат «экзаменационные билеты», участники по одному отвечают на вопрос в своем билете, при необходимости меняют биле или просят помощи команды. Если команда ответила на необходимый минимум вопросов быстрее 8 минут, то они отвечают на вопросы с оставшимися билетами.

Вопросы:

1. В каком году в Костроме появился первый электрический светофор? (Б)

А) 1941

Б) 1970

В) 1998

2. Для каких целей в конце XIX в. в Костроме был построен циклодром? (В)

А) Для проведения концертов

Б) Для автомобильных гонок

В) Для поездок на велосипедах

3. В каком году в Костроме заасфальтировали улицу Советская, тогда же город получил 25 новеньких автобусов? (Б)

А) 1917г. 

Б) 1948г.

В) 1991г.

4. В каком городе нашей страны появился первый светофор? (А)
А) Ленинград

Б) Нижний Новгород

В) Москва

5. В середине XIX столетия на горных дорогах Швейцарии и Австрии появился дорожный знак с изображением колеса или тормозного башмака, используемого на каретках. Какой называние имел этот дорожный знак? (А)

А) «впереди крутой спуск»

Б) «опасный поворот»

В) «неровная дорога»

6. Сколько светофоров было в Костроме в 1923 году? (Б)
А) Один

Б) Ни одного

В) Пять

7. В какой период времени в Костроме были трамвайные маршруты? (Б)
А) До революции 1917 года

Б) Не было никогда 

В) С 1950 по 1958 годы

8. Какой транспорт в Костромской губернии был самым популярным в XIX веке? (Б)
А) Легковой автомобиль 

Б) Гужевой транспорт

В) Скутер

9. При каком правителе в России началось повсеместное распространение дорожных указателей? (А)
А) Петр I
Б) Иван IV Грозный

В) Екатерина II
10. В городе Костроме первый автомобиль появился в 1910 году и принадлежал он губернатору Костромской Губернии Петру Петровичу Шиловскому.  Какой марки был этот автомобиль? (А)

А)  «Форд»

Б) «Лада-Калина»

В) «Ауди»

11. В 1912 году в Костроме Галичскую улицу замостили каменным покрытием и открыли первое автомобильное движение по тракту…? (А)

А) Кострома-Судиславль

Б) Кострома-Волгореченск 

В) Кострома-Москва

12. В 50-е годы на улицах Костромы действовало 18 таксомоторов «Победа». Для чего были предназначены эти автомобили? (Б)

А) Для организованной перевозки учащихся школ

Б) Для перевозки пассажиров за плату в соответствии с показаниями специально установленного счётчика (современное такси)

В) Это были служебные автомобили Госавтоинспекции
Станция «Бульвар дорожных знаков
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На столах разложены карточки с изображением знаков дорожного движения; отдельно разложены карточки с названием знаков. 

Задача участников: ответить на вопросы, которые задают мастер игры (для получения части ключа необходимо ответить на 5 вопросов).

Время прохождения станции – 8 минут
Время перехода на следующую станцию – 2 минуты 
Необходимое материалы: карточки с дорожными знаками, карточки с названием и указанием группы знаков.
Мастер игры: первые дорожные знаки в современном понимании появились в 1903 году во Франции. Толчком для пересмотра системы дорожного оповещения стало появление первых автомобилей и, соответственно, аварии, которые неизбежно случались то тут, то там. Чтобы унять общественность, на улицах Парижа были установлены три дорожных знака: «крутой спуск», «опасный поворот», «неровная дорога». Автомобильный транспорт, естественно, развивался не только во Франции, и каждая страна думала над тем, как обезопасить дорожное движение. Для обсуждения этой проблемы представители европейских стран собрались в 1906 году и разработали «Международную конвенцию относительно передвижения автомобилей». Конвенцией прописывались требования к самому автомобилю и основные правила дорожного движения, так же вводилось четыре дорожных знака: «неровная дорога», «извилистая дорога», «перекресток», «пересечение с железной дорогой». 

В России дорожные знаки стали появляться в 1911 году в Москве.  Действующие с 1973г. знаки привычны современным автолюбителям. Предупреждающие и запрещающие знаки приобрели белый фон и красную кайму, число указательных знаков увеличилось с 10 до 26 за счёт включения в их состав различных указателей. В настоящее время насчитывается более 300 дорожных знаков. Они делятся на несколько групп: предупреждающие, знаки приоритета, запрещающие, предписывающие, знаки особых предписаний, информационные, знаки сервиса и знаки дополнительной информации. На этой станции «Бульвар дорожных знаков» мы проверим ваши знания по этой теме. Вы сможете получить часть ключа для расшифровки послания, если дадите не меньше 5 правильных ответов. 

Инструкция по работе на станции:

 Вопросы 1-3, 5,7,8: знаки разложены на столе, задавая вопрос, мастер игры показывает табличку с названием или группы знака, участник должен выбрать правильный знак из предлагаемых. Карточка с названием кладется рядом со знаком после правильного ответа.

Вопросы 4, 6: если участник затрудняется с ответом, мастер игры может предложить варианты ответа. Карточка с верным названием кладется возле знака. 

Вопросы:

Вопрос 1. На картинке изображены дорожные знаки. Какие из них имеют название «пешеходный переход» и предназначается для пешеходов? (1)
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Вопрос 2. На картинке изображены дорожные знаки. Какой из них означает, что движение для пешеходов запрещено? (1)
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Вопрос 3. На картинке изображены дорожные знаки. Какой из них означает пешеходная дорожка? (1) 
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Вопрос 4. На картинке изображен дорожный знак. Что он означает? (2) 
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Варианты ответов: 
1) подземный переход; 
2) надземный переход; 
3) выход из подземного перехода; 
4) вход в здание по лестнице.

Вопрос 5. На картинке изображены дорожные знаки. Какой из них означает запрет на движение велосипедов?(2) 
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Вопрос 6. На картинке изображен дорожный знак. К какой группе знаков он относится? (1) 
Варианты ответов: 
1) Запрещающий; 
2) Предупреждающий; 
3) Знаки приоритета. 
Вопрос 7. На картинке изображены дорожные знаки. Какой знак относится к группе информационных? (3)
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Вопрос 8. На картинке изображены дорожные знаки. Какой из них означает парковку автотранспортных средств? (4)
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Станция «Проспект знаний»
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Мастер игры проводит интеллектуальную игру на знание основ безопасного поведения на дороге. Вопросы отражаются на экране. Игра содержит в себе несколько типов вопросов: открытого типа, вопросы с выбором ответа, вопросы на исключение лишнего. 

Задача участников: ответить не меньше чем на 3 вопроса из каждой категории (на 5, 10 и 15 баллов), т.е. минимум 9 вопросов (обязательная часть). Ответы на оставшиеся вопросы оцениваются дополнительными баллами. Последовательность вопросов выбирается участниками команды самостоятельно. 

Время прохождения станции – 8 минут

Время перехода на следующую станцию – 2 минуты 

Необходимое оборудование и материалы: ноутбук, интерактивная доска (экран), проектор. 

Инструкция по работе с интерактивной игрой:

На 2-ом слайде размещена «домашняя страница игры» с номерами вопросов. Чтобы перейти к интересующему вопросу, необходимо навести мышку к клетке с вопросом, чтобы курсор в виде «стрелки» [image: image15.png]


 сменился на курсор в виде «руки» [image: image16.png]


. После нажатия откроется слайд с интересующим вопросом, на котором по щелчку последовательно появятся вопрос и ответ. После того, как команда ответила на вопрос необходимо вновь перейти на «домашнюю страницу» [image: image17.png]


. Переход осуществляется с помощью щелчка мышью с курсором «рука» на квадрат «домашняя страницы» (размещается в нижнем левом углу). После перехода на «домашнюю страницу», квадрат с номер отвеченного вопроса перекрашивается в белый цвет. Дальнейший переход по вопросам осуществляется по аналогии. Перед началом игры мастеру игры рекомендуется открыть все вопросы для наилучшего усвоения алгоритма работы с интерактивной игрой. 

Мастер игры: вы находитесь на станции «Проспект знаний» Из названия станции очевидно, что сейчас вам предстоит активизировать ваши умственные способности, для того чтобы ответить на разнообразные вопросы нашей интеллектуальной игры. Вы сможете получить часть ключа-шифровки, ответив как минимум на 3 вопроса из каждого блока, то есть 9 вопросов (обязательная часть). Если вы успеваете ответить на 9 обязательных вопросов, то мы продолжаем игру, отвечая на оставшиеся вопросы за дополнительные баллы.

Вопросы:
Красный блок 5 баллов:

1) Он может быть и на земле, и под землей, и над землей (пешеходный переход)

2) Какой группы дорожных знаков не существует: запрещающие, регулирующие, предупреждающие, предписывающие, знаки сервиса, знаки особых предписаний, информационные, знаки дополнительной информации, знаки приоритета (регулирующие)

3) Переставьте буквы так, чтобы получилось слово: С У Б О В А Т
 (А  В  Т  О  Б  У  С)

4) При передвижении по краю проезжей части пешеходы должны идти:     

(А)

А) навстречу движению транспортных средств

В) по ходу движения транспортных средств

5) С какого возраста разрешается двигаться на велосипеде по велосипедной, велопешеходной дорожкам или по полосе для велосипедистов? (с 14 лет)

Желтый блок 10 баллов:

1) Переставьте буквы так, чтобы получилось слово: В  О  К  Н  А  С  О  Т  А (О  С  Т  А  Н  О  В  К  А)

2) Как правильно переходить дорогу при выходе из автобуса? (Б)

А) обойти автобус сзади
Б) когда отъедет автобус или дойти до ближайшего пешеходного перехода
В) обойти автобус спереди

3) Как велосипедист должен информировать других участников движения о намерении остановиться? (А)

А) Поднять руку вверх

Б) Поднять голову вверх

В) Махнуть рукой

Г) Никак не должен

4) Какого элемента дороги не существует? (Б)

А) тротуар

Б) парапет

В) бордюр

5) Кому подчиняются пешеходы, если перекресток регулируется светофором и регулировщиком? (Б)

А) сигналам светофора

Б) сигналам регулировщика

В) оба ответы верны

Зеленый блок 15 баллов:

1) Переставьте буквы так, чтобы получилось слово: К  Р  Е  К  О  С  Т  Е  П  Е  Р (П  Е  Р  Е  К  Р  Е  С  Т  О  К)

2) С какого возраста детям разрешается ездить на переднем сиденье автомобиля без детского удерживающего устройства (детское автокресло), используя только штатные ремни безопасности? (Б)

А) с 7 лет

Б) с 12 лет

В) с 14 лет

3) Если скорость не ограничена специальным знаком, то какую ее максимальную величину не должен превышать водитель, двигаясь по городу? (Б)

А) 40 км/ч

Б) 60 км/ч

В) 65 км/ч

Г) 80 км/ч

4) Может ли третьеклассник Дима катать на велосипеде своего одноклассника Васю? (Нет, т.к. перевозить можно ребенка до 7 лет при наличии специального сиденья и подножек)

5) Сколько букв из алфавита используется на автомобильных номерах в России и почему? (На автомобильных номерных знаках в России используются только те буквы, которые присутствуют и в кириллице, и в латинице. Таких букв только 12 — А, В, Е, К, М, Н, О, Р, С, Т, У, Х (буква У принята условно соответствующей букве Y) 

Станция «Безопасный квартал»

[image: image34.png]


Задача участников: 

Найти и описать правильные и ошибочные действия участников дорожного движения в предложенных ситуациях. Для получения ключа необходимо найти как минимум 1 ошибочное действие в 5 различных дорожных ситуациях (обязательная часть).

Время прохождения станции – 8 минут

Время перехода на следующую станцию – 2 минуты 

Необходимые материалы: карточки с изображением дорожных ситуаций, листы бумаги, ручки.  

Мастер игры: из года в год увеличивается поток автомобилей, а вместе с ним растет число дорожно-транспортных происшествий. Очень часто это происходит потому, что дети не знаю правил безопасного поведения на дороге или нарушают их, не осознавая трагических последствий своей беспечности.  На этой станции вам предстоит разобраться в сложных ситуациях, которые случаются с участниками дорожного движения. Для получения части ключа вам необходимо решить и найти не менее одного ошибочного действия в 5 различных ситуациях; описать правильные действия в некоторых из представленных ситуаций; аргументировать свои ответы. 

Инструкция по работе на станции:

Команде выдаются 5 изображений различных дорожных ситуаций, и засекается 6 минут для обдумывания ответов (обязательная часть). На столе размещены листы бумаги и ручки, если участникам необходимо записать какие-либо тезисы, необходимые для устного ответа. За оставшиеся 2 минуты команде необходимо описать ошибки и правильные действия участников дорожного движения, представленных на изображениях. В каждой ситуации необходимо найти как минимум 1 ошибочное действие, дополнительно оцениваются описание правильных действий в некоторых из представленных ситуаций. Если участники справились с заданием быстрее, то им предлагается рассмотреть еще 1-4 ситуации (дополнительная часть); правильный ответ оценивается дополнительными баллами. Начинать свой ответ команда может с любой ситуации по своему усмотрению. Система оценки в Приложении 1. 
Обязательная часть:

Ситуация №1
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Ошибочные действия:
- Мальчик переходит дрогу через нерегулируемый пешеходный переход с наличием в зоне обзора препятствия – грузовой машины. Считая, что опасности нет, и грузовик его пропускает, мальчик не замечает скрытый за грузовой машиной легковой автомобиль. В то же время, водитель легковой машины не видит пешехода из-за грузовика.

 Ситуация №2
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Ситуация № 2 
Ошибочные действия:

- Мальчик выставляет руки из окна во время движения транспорта;

- Дети отвлекают водителя от управления транспортным средством.

Правильные действия:

- Пассажиры заняли свободные места и держатся за ручки сидений во время движения транспортного средства;

- Девочка уступает место пожилой женщине.

Ситуация №3
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Ситуация № 3
Ошибочные действия:

- Мальчик переходит проезжую часть в неположенном месте (вне пешеходного перехода);

- Девочка переходит дорогу через пешеходный переход, а по дороге движется специальный транспорт с работающими проблесковыми маячками и звуковыми сигналами. Девочка должна пропустить транспорт специального назначения (полиция).

Правильные действия:
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- Велосипедист пересекает проезжую часть через пешеходный переход ведя велосипед рядом;

- Группа детей начинает переход проезжей части по пешеходному переходу на разрешающий сигнал пешеходного светофора. (Остановились и пропускают спецавтомобиль).
Ситуация №4
Ошибочные действия:

- Девочка идет по бордюру, играть рядом с дорогой и на дороге не допустимо;

- Бабушка пересекает проезжую часть не по пешеходному переходу и наискосок;
- Мальчик перелезает через ограждение на проезжую часть.

Правильные действия:

- Девушка пересекает проезжую часть по пешеходному переходу;

- Мужчина спускается в подземный пешеходный переход для безопасного перехода проезжей части.

[image: image39.png]


Ситуация №5
 Ошибочные действия:

-
Мальчик перебегает дорогу вне пешеходного перехода;
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- 
Мама отвлекается на разговор по телефону, находясь в непосредственной близости к проезжей части, не замечает, что ребенок выбежал на дорогу перед автобусом. Водитель легкового автомобиля, не может сразу же увидеть ребенка из-за автобуса;

- Девочка переходит дорогу, не замечая опасности (из-за поворота, арки выезжает автомобиль).
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Дополнительная часть:

Ситуация №6

Ошибочные действия:
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- Девочка переходит дорогу в неустановленном месте и выходит на дорогу из - за стоящего автомобиля.  Водитель движущегося автомобиля не сможет заранее увидеть девочку.
Ситуация №7
Ошибочные действия:

- Мальчик вышел на проезжую часть для того, чтобы посмотреть приближается автобус или нет.

Ситуация №8
 Ошибочные действия:

- Дети переходят проезжую часть на запрещающий сигнал пешеходного светофора.


Ситуация №9
 Ошибочные действия:

- Мальчик перебегает дорогу в неположенном месте, игнорируя расположенный в зоне видимости пешеходный переход.


Станция «Велосипедная улица»

Задача участников: отгадать кроссворд (для получения части ключа необходимо отгадать не менее 7 слов).
Время прохождения станции – 8 минут

Время перехода на следующую станцию – 2 минуты 

Необходимые материалы: лист с кроссвордом, карандаши, ручки.  

Мастер игры: Хоть и история создания первого велосипеда неоднозначна, все же родоначальником велосипеда как такового можно назвать Карла фон Дреза – немецкого барона. В 1814 году он собрал некий двухколесный деревянный самокат, которому сам дал название «машина для хождения». Главным отличием того устройства от современных велосипедов было то, что у него не было педалей, человеку приходилось отталкиваться ногами от земли, чтобы передвигаться. В 1817 году Карл фон Дрез получил патент на свое изобретение. Это и была та самая история изобретения первого велосипеда. Примерно в 1839-40х годах некий Киркпатрик Макмиллан, шотландский кузнец, решил усовершенствовать велосипед Дреза. Самое главное в этой модификации — это добавление педалей. Макмиллан немного опередил свое время и его работа не была оценена широкой публикой.

Но действительно большой рывок в технологии произвел шотландский ученый Джон Бойд Данлоп, который добавил пневматическую полую шину. Для того чтобы его сыну было комфортнее ездить на велосипеде, он надел на колеса поливной шланг и наполнил водой, но это сильно снизило скорость передвижения. Тогда он наполнил шланг воздухом, да еще и придумал специальный клапан, чтобы воздух не выходил из шины под собственным давлением. Это изобретение стало именно тем новшеством, которое послужило широкому распространению велосипедов.

В дальнейшей истории велосипедов их постоянно улучшали, уменьшали вес, увеличивали скорость, повышали комфортность и прочность. В настоящее время интерес к велокультуре выходит на новый уровень развития: строятся велосипедные дорожки, важной частью безопасности являются правила дорожного движения для велосипедистов. Сейчас я предлагаю вашей команде разгадать кроссворд на данную тему. Для получения части ключа вам необходимо ответить как минимум на 7 вопросов из кроссворда.

Инструкция по работе на станции:

Кроссворд и ручки/карандаши лежат на парте/столе. Мастер игры засекает время 6 минут и команда начинает работу с кроссвордом. По истечении времени команда должна озвучить отгаданные ответы (1 минута). 

Вопросы: 

По горизонтали. 2. Средство (элемент формы одежды) индивидуальной защиты головы человека.  4. Световозвращатель у велосипеда.  7. Средство (элемент формы одежды) индивидуальной защиты рук человека.  8. Велосипед, предназначенный для нескольких (чаще для двух) человек, сидящих один за другим.  10. Часть колеса и вязальный предмет.  11. Деталь велосипеда, с помощью которого он удерживается в равновесном состоянии и направляется в нужную сторону.  12. Подножка или рычаг, нажимаемый ногой, у транспортных средств, а также у некоторых музыкальных инструментов.  

По вертикали. 1. Колёсное транспортное средство, приводимое в движение мускульной силой человека через ножные педали или (крайне редко) через ручные рычаги. 3. Приспособление для информирования участников дорожного движения о возможной опасности со стороны велосипедиста.  5. Город в Голландии, который называют «велосипедной столицей Европы».  6. Средство для «надувательства», знакомое каждому велосипедисту.  9. Накачиваемая воздухом резиновая оболочка.
Ответы:

По горизонтали: 2. Шлем; 4. Катафот; 7. Перчатки; 8. Тандем; 10. Спица; 
11. Руль;12. Педаль.

По вертикали: 1. Велосипед; 3. Звонок; 5. Амстердам; 6. Насос; 9. Шина

                                                                                                            Приложение 1.
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Приложение 2
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Приложение 3
Ключ для расшифровки письма

(разрезается на 5 частей для мастеров игры на каждой станции)
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     Зашифрованное письмо
(выдается каждой команде)
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Письмо для вписывания расшифрованных слов
(выдается каждой команде)
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