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Введение 
 

Федеральная рабочая программа по учебному предмету «Труд (техно-
логия)» предполагает изучение инвариантных модулей «Компьютерная 
графика. Черчение» и «3D-моделирование, прототипирование, макетирова-
ние» в рамках которых необходимо научить обучающихся работать с раз-
личным программным обеспечением. Для развития инженерного мышле-
ния, навыков работы с различным программным обеспечением, професси-
ональных навыков для получения инженерных специальностей при изуче-
нии материалов модулей ФРП предполагает применение программного 
обеспечения «КОМПАС 3D». Для работы с обучающимися необходимо ис-
пользовать учебную версию программного обеспечения, которая бесплат-
ная и имеет лицензию.  

Методические рекомендации предназначены для учителей техноло-
гии общеобразовательных организаций. При помощи данных материалов 
педагоги установят учебную версию программного обеспечения 
«КОМПАС 3D» и научаться базовым навыкам работы с программным обес-
печением.  

В методических рекомендациях представлены основные приемы ра-
боты с помощью программного обеспечения «КОМПАС 3D». Даны реко-
мендации и инструкции по скачиванию и установке программного обеспе-
чения, построению простейших геометрических фигур и тел, правила нане-
сения размеров, построение трех видов детали, а также построение 3D-мо-
дели.  

Методические рекомендации разработаны в соответствии с требова-
ниями обновленных ФГОС к планируемым результатам освоения образо-
вательных программ и содержат упражнения для освоения базовых навы-
ков работы с программным обеспечением «КОМПАС 3D». 

Данное пособие будет полезно как учителям, так и обучающимся. 
Изучая материалы пособия и пошагово выполняя предложенные упражне-
ния учителя освоят навыки работы с ПО и смогут научить обучающихся 
работать с «КОМПАС 3D». Обучающиеся на основании данного пособия 
смогут самостоятельно освоить навыки работы с ПО и успешно выполнять 
самостоятельные работы и домашние задания. 

Актуальность методических рекомендаций заключается в том, что 
они разработаны в соответствии с обновленными ФГОС и обновленной Фе-
деральной рабочей программой по учебному предмету «Труд (техноло-
гия)».  

 
При использовании данной инструкции, для создания на ее ос-

нове каких-либо материалов необходимо соблюдать авторские права!   
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Установка программного обеспечения 
«КОМПАС 3D» (учебная версия) 

 
1. Перейдите по ссылке https://kompas.ru/kompas-educational/about/  
2. На странице нажмите кнопку «Скачать». 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

3. Переходим в раздел «Бесплатные учебные версии». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

https://kompas.ru/kompas-educational/about/
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4. Выбираем бесплатную версию «КОМПАС-3D LT» для школьни-
ков, преподавателей и учебных заведений. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

5. На следующей странице нажимаем «Скачать». 
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6. Пролистаем страницу вниз, заполняем предлагаемую форму и 
нажимаем кнопку «Отправить». 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. Откроется страница с сообщением, что ссылка для скачивания ПО 
отправлена на ваш ящик электронной почты, который вы указали 
при заполнении формы. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



8 

8. Откройте ящик электронной почты и найдите письмо. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9. В письме – лицензия на ПО и ссылку для скачивания ПО. Обратите 
внимание, что ссылка действует всего 48 часов, с момента получе-
ния письма. Нажмите на кнопку «Скачать КОМПАС-3D V12 LT». 
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10. Скачиваем ПО на компьютер, выбираем папку, для сохранения 
установочного файла, например, папку «Загрузки», нажимаем 
кнопку «Сохранить». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

11. Найдите скачанный файл на компьютере, в папке, в которую вы 
его сохранили. В нашем случае это папка «Загрузки». Щелкните 
по нему один раз правой кнопкой мыши и распакуйте архив. 
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12. После того, как вы распаковали архив, у вас появится новая папка 
с установочным файлом. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

13. Откройте папку «KOMPAS-3D_LT_V12» и установите ПО. 
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Дождитесь, когда программа установиться, если потребует си-

стема, то дайте разрешение на установку ПО. 
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16 

Знакомство с интерфейсом программы:    
окно «Чертеж» 

 
1. Откройте программу. Для этого в левом нижнем углу страницы 

нажмите  и откройте «Все программы». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. В списке программ выберите папку «АСКОН» и откройте ее щелч-
ком левой кнопки мыши. 
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3. Щелчком левой кнопки мыши откройте программу КОМПАС. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



18 

4. Откроется стартовая страница. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. В программе можно выполнять как чертежи деталей, так и их трех-
мерное изображение. Для создания чертежа нажимаем кнопку 
«Чертеж», для создания трехмерной модели «Деталь».  

 
Рассмотрим окно для выполнения чертежа. Для этого на первона-

чальной странице программы, нажмите на кнопку «Чертеж». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Откроется следующее окно:  
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6. Панель инструментов в верхней части окна напоминает панель ин-
струментов документов, с которыми мы привыкли работать, напри-
мер, Word. Боковая панель (слева) относится непосредственно к 
черчению, при нажатии на кнопки открывается соответствующее 
выпадающее меню. 
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7. Функции кнопки «Геометрия». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8. Функции кнопки «Размеры». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Скругление между 
пересекающимися 
объектами 

Поставить точку 

Вспомогательная прямая 
Построение отрезка 
Построить окружность 
Построить дугу окружности 
Построить овал 

Непрерывный ввод объектов (ко-
нечная точка предыдущего является 
начальной для следующего) 

Мультилиния (объект из 
нескольких линий, экви-
дистантных базовых ли-
ний) 

Кривая Безье 

Фаска между пе-
ресекающимися 
объектами 

Построить прямоугольник 

Эквидистанта прямой 
(параллельная прямая) 

Штриховка 

Линейный размер 

Кнопка для указания размера 
диаметра 

Кнопка для указания размера 
радиуса 

Кнопка для указания размера 
угла 

Кнопка для указания размера 
высоты 
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9. Функции кнопки «Обозначения». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10. Функции кнопки «Редактирование». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Ввод текста 

Построение таблицы 

Шероховатость 

Обозначение базы 

Линия - выноска 

Обозначение позиций на 
сборочном чертеже 

Обозначение допуска 

Обозначение разреза 

Стрелка взгляда 

Выносной элемент 

Обозначение центра, осевые 
линии 

Разбить кривую на части 

Поворот выделенных объектов 
Увеличение выделенных объектов 
Симметричное отображение выделенных 
объектов 
Копирование выделенных объектов 
Деформация сдвигом выделенных объектов 

Усечь кривую 

Удлинить до ближайшего объекта 

Сдвиг выделенных объектов (для передвижения 
объекта на поле чертежа) 

Удалить фаску, скругление 

Очистить заданную область 
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Заполнение основной надписи чертежа 
 

1. Для активации – заполнения основной надписи – в верхней левой 
части экрана нажмите кнопку «Вставка», а затем из выпадающего 
меню выберите «Основная надпись», после проделанных действий 
установите курсор в ячейки таблицы основной надписи и заполните 
их.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Для сохранения заполненной основной надписи в левом нижнем 
углу нажмите кнопку «Создать объект»       . 
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Построение графических примитивов 
 

1. Постройте простейшие геометрические фигуры на формате. Для 
этого откройте меню «Геометрия», нажав на кнопку        . 

 
В меню выберите окружность, щелкните по ней один раз левой 

кнопкой мыши, переведите курсор на рабочее поле чертежа, щелкните 
на свободном месте и, удерживая левую кнопку мыши, растяните 
окружность. 

Далее выберите инструмент прямоугольник и постройте его ана-
логичным образом. 

При помощи инструмента «Непрерывный ввод объектов»  по-
стройте треугольник. 

Разместите вашу композицию в середине листа, для этого на 
верхней панели нажмите «Редактор», из выпадающего меню выберите 
«Выделить все», захватите курсором выделенную композицию и пере-
местите в центр страницы. 
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2. Выполните штриховку и заливку геометрических фигур. Для вы-
полнения штриховки нажмите .  

Для сохранения выполненной работы нажмите в левом нижнем 
углу кнопку «Создать объект»        .  

 
3. Выполните заливку фигур, для этого нажмите кнопку и удержи-

вайте ее, появится панель, на которой необходимо выбрать кнопку 
«Заливка». 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Щелкните по фигуре, которую будете заливать правой кнопкой 
мыши, из выпадающего меню выберите «Тип заливки» и выберите 
тип, который вы хотели бы использовать, нажмите кнопку в левом 
нижнем углу нажмите кнопку «Создать объект»       . 

 
При помощи заливки фигурам можно придать объем.  
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5. Ниже вашей композиции постройте отрезок, используя значок . 

Отрезок начерчен основной толстой линией, которой изображается 
видимый контур деталей. Скопируйте отрезок еще 5 раз, для этого 
щелкните по отрезку левой кнопкой мыши для его выделения, перед 
вами откроется меню, в котором нажмите, привычную для вас 
кнопку «Копировать». 

 
 
 
 
 
 
Чтобы вставить скопированный отрезок, спустите курсор вниз и 

нажмите клавиши на компьютере Ctrl+V. 
Каждый отрезок оформите в виде различных линий, используе-

мых в черчении, для этого щелкните по отрезку один раз левой кноп-
кой мыши – выделите его, в выпадающем меню выберите вид линии. 
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6. Справа от линий постройте многоугольник. Для этого нажмите на 
кнопку «Прямоугольник»  и удерживайте ее, появится меню, в 
котором необходимо выбрать «Многоугольник». 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
При построении у вас получится по умолчанию четырехуголь-

ник. Выделите его, в левой части экрана появится меню, в котором ука-
жите количество вершин. Таким образом можно строить треугольник, 
восьмиугольник, шестиугольник и тд. Здесь же можно указать и дру-
гие параметры. 
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7. Сохраните свою работу в папку «Компас 3D. Первые шаги» назва-
ние файла Работа 1_Геометрические примитивы: Файл – Сохранить 
как. 
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Построение видов детали 
 

1. Построение одного из видов рассмотрим на примере построения 
чертежа. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Строим прямоугольник с использованием осей симметрии: нажи-
маем на кнопку «Геометрия»         .   

 
На открывшейся панели нажимаем значок «Прямоугольник» и 

удерживаем его, в открывшемся окне выбираем «Прямоугольник по 
центру и вершине». 

 
 
 
 
 
 
 

3. В нижней части окна, на панели указываем высоту 100, ширину 75 
и нажимаем кнопку «С осями». 
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4. Щелкаем левой кнопкой мыши примерно в середине листа. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. Выполняем круглое отверстие. Для этого потребуется инструмент 
«Окружность». Указываем диаметр отверстия 30 и щелкаем левой 
кнопкой мыши в центре прямоугольника.  
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6. Выполняем круглый вырез в верхней части детали. Используем ин-
струмент «Окружность», задаем диаметр 15, нажимаем кнопку 
«С осями» и щелкаем левой кнопкой мыши в точке пересечения 
стороны прямоугольника и осевой линии, при полном совпадении 
точек должен появится крестик. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. Для получения прямоугольного выреза в нижней части детали ис-
пользуем инструмент «Прямоугольник», задаем параметры: высота 
30, ширина 45. Подводим курсор к точке пересечения стороны пря-
моугольника с осевой и щелкаем левой кнопкой мыши.   
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8. Удаляем лишние линии. Для этого используем инструмент «Редак-
тирование» – «Усечь кривую». Левой кнопкой мыши щелкаем по 
тем линиям, которые необходимо убрать.  
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9. Наносим размеры. Для этого используем инструменты меню «Раз-
меры». Для нанесения ширины, длины основной детали и прямо-
угольного выреза используем кнопку «Линейный размер. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10. Щелкаем левой кнопкой мыши в углах сторон прямоугольника и 
отводим размерную линию, удерживая левую кнопку мыши, 
вправо или влево. 
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11. Для указания размеров диаметра и радиуса используем соответ-
ствующие кнопки «Диаметральный размер» и «Радиальный раз-
мер». Щелкаем по соответствующей кнопке, щелкаем левой кноп-
кой мыши по дуге, а затем по полю на детали или за ее пределами. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

12. Заполняем основную надпись и сохраняем свою работу в папку 
«Компас 3D. Первые шаги» название файла Работа 2_Вид: Файл – 
Сохранить как. 
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Проекционный чертеж 
 
Построим три вида детали (проекционный чертеж) при помощи 

ПО «КОМПАС 3D». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Строим главный вид – указан красной стрелкой. Строим прямо-
угольник размером 80 на 50. 
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2. На высоте 25 мм от нижнего основания проводим отрезок. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Для получения прямоугольного выреза на нижней части детали ис-
пользуем инструмент «Отрезок», задаем размеры 25 и угол 90, под-
нимаем его вверх. 
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4. Выполняем полукруглый вырез, используем инструмент «Геомет-
рия – Окружность». Задаем параметры окружности – диаметр 20. 
Выполняем построение и убираем лишние линии при помощи ин-
струмента «Редактирование – Усечь кривую». 
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5. Оформляем верхнюю часть детали. Используем инструмент «Гео-
метрия – Отрезок» и удаляем лишние линии при помощи инстру-
мента «Редактирование – Усечь кривую». 

 
 
 
 
 
 
 
 

6. Устанавливаем вспомогательные линии, используя инструмент 
«Геометрия – Вспомогательная прямая» и проводим вертикальные 
и горизонтальные вспомогательные линии, нажимая левой кнопкой 
мыши в углах главного вида. Также проводим наклонную вспомо-
гательную линию под углом минус 45 градусов (устанавливаем на 
панели в нижней части экрана). 
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7. Строим вид сверху. Строим прямоугольник размером 80 на 50, ис-
пользуя вспомогательные линии. 
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8. Строим прямоугольник 50 на 25.  
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9. Строим прямоугольный вырез на нижней части детали – прямо-
угольник размером 20 на 50 – и убираем лишние части прямоуголь-
ника «Редактирование – Усечь кривую».  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10. Проводим отрезки на уровне полукруглого выреза на верхней ча-
сти детали. 
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11. При помощи инструмента «Геометрия – Непрерывный ввод объ-
екта» проводим вспомогательные линии для построения третьего 
вида. Изменить стиль линии можно: выделить ее, щелкнуть по вы-
деленной правой кнопкой мыши, нажать «Изменить стиль» и в от-
крывшейся таблице выбрать необходимый тип линии, например, 
«Тонкая» и нажать кнопку «ОК». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

12. Строим вид слева. Строим квадрат 50 на 50, используя инструмент 
«Геометрия – Прямоугольник». 
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13. При помощи инструмента «Геометрия – Прямоугольник» форми-
руем на чертеже верхнюю часть. Размер прямоугольника 25 на 25. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

14. При помощи инструмента «Геометрия – Отрезок» формируем 
нижнюю часть и убираем лишние линии на верхней при помощи 
инструмента «Редактирование – Усечь кривую».  
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15. Наносим линии невидимого контура – полукруглого выреза – на 
верхней части и прямоугольного – на нижней при помощи инстру-
мента «Геометрия – Отрезок» или «Геометрия – Непрерывный 
ввод объектов».  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

16. Так как линии невидимого контура изображаются пунктирной ли-
нией, изменяем вид линии. Для этого выделяем ее и нажимаем ле-
вой кнопкой мыши в выпадающем меню – выбираем тип линии, 
который нам нужен – штриховая. 
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17. Наносим размеры. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

18. Заполняем основную надпись и сохраняем свою работу в папку 
«Компас 3D. Первые шаги» – название файла «Работа 3_Виды»: 
Файл – Сохранить как. 
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Знакомство с интерфейсом программы 
«КОМПАС 3D»: окно «Деталь» 

 
1. Открыть программу «Компас 3D». В первоначальном окне выби-

раем «Деталь». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Окно «Деталь» имеет поле для построения трехмерной детали, па-
нели инструментов и «Дерево модели», где отображаются все вы-
полненные действия. 
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3. Инструменты для выполнения построений находятся слева. При 
нажатии на ту или иную кнопку с инструментом открывается меню 
с инструментами. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Меню кнопки «Редактирование детали». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Операция выдавливания 

Деталь-заготовка 

Придать толщину 

Вырезать выдавливанием 

Скругление 

Круглое отверстие 

Построение ребра жесткости 

Построение уклона 

Оболочка 

Сечение поверхностью 

Массив по сетке 

Зеркальный массив 

Булева операция (объединение или  
вычитание, или пересечение тел 
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5. Меню кнопки «Пространственные кривые». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Меню кнопки «Поверхности». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Построение точки 

Спираль цилиндрическая 

Спираль коническая 

Построение ломаной 

Построение сплайна 

Эквидистанта кривой 

Кривая пересечения поверхностей 

Импортированная поверхность 

Поверхность выдавливания 

Поверхность вращения 

Кинематическая поверхность 

Поверхность по сечениям 

Создание поверхности по замкнутому кругу 

Линейчатая поверхность 

Поверхность по сети кривых 

Эквидистанта поверхности 

Усечение поверхности 

Продление поверхности 

Сшивка поверхностей 

Удалить грани 
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7. Меню кнопки «Вспомогательная геометрия». 
 
 
 
 
 
 
 
 

8. Меню кнопки «Измерения». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9. Меню кнопки «Фильтры». 
 
 
 
 
 
 
 
 

10. Меню кнопки «Элементы оформления». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Ось через две вершины 

Смещенная поверхность 

Линия разъема 

Создание локальной системы координат 

Измерить расстояние и угол 

Измерить длину ребра 

Измерить площадь 

Вычисление массо-центровочных характеристик 

Информация об объекте 

Фильтровать грани 

Фильтровать ребра 

Фильтровать вершины 

Фильтровать конструктивные плоскости 

Фильтровать конструктивные оси 

Диаметральный размер 

Угловой размер 

Радиальный размер 

Линейный размер 

Шероховатость 

База 

Линия - выноска 

Допуск формы 
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Знакомство с окном «Деталь» 
 

1. Координатные плоскости можно вращать, для этого используем 
кнопку «Вращение» на панели сверху. Нажимаем на кнопку «Вра-
щать», удерживаем координатные плоскости левой кнопкой мыши 
и вращаем. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. При помощи кнопки «Сдвинуть изображение» можно передвигать 
изображение по рабочему полю. Для этого нажимаем кнопку 
«Сдвинуть изображение» на верхней панели инструментов, подво-
дим курсор к изображению (плоскостям), удерживаем левую 
кнопку мыши и перемещаем.  
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3. При помощи кнопки «Ориентация» можно изменить расположение 
изображения и осей. 
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Построение геометрических тел 
 

1. Построим цилиндр. Выберите плоскость, в которой будете стро-
ить эскиз детали, и щелкните по ней левой кнопкой мыши один раз, 
для ее выделения. Активируйте кнопку «Эскиз», щелкнув по ней 
левой кнопкой мыши.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. При помощи инструмента «Геометрия – Окружность», постройте 
окружность с диаметром 38 мм, после чего отключите «Эскиз», – 
для этого нажмите на значок левой кнопкой мыши. 
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Внимание!!! Если у вас пропала панель для указания разме-
ров, активируйте ее! Для этого вверху щелкните левой кноп-
кой мыши по серому полю и из выпадающего меню выберите 
«Панель свойств». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Включаем панель редактирования деталей, активировав кнопку 
 , а затем нажимаем на кнопку «Выдавливание». Указываем рас-
стояние на нижней панели размеров 50, нажимаем Enter. Получим 
цилиндр. 
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4. Получили некий эскиз цилиндра. В этом состоянии можно редак-
тировать полученное изображения. Чтобы получить непосред-
ственно деталь, нажмите «Создать объект» в левом нижнем углу 
экрана       . 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. Сохраните свою работу в папку «Компас 3D. Первые шаги» – назва-
ние файла «Работа 4_Цилиндр» Файл – Сохранить как. 

 
 

6. Построим тор. Для этого выделите плоскость и активизируйте 
кнопку «Эскиз». 
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7. Постройте по середине плоскости осевую линию. Для этого на па-
нели «Геометрия» выберите инструмент «Отрезок», на нижней па-
нели выберите тип линии «Осевая», укажите на плоскости ее 
начало и конец. 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8. Измените тип линии на основную. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9. При помощи инструмента «Геометрия – Вспомогательная прямая» 
проведите две параллельные прямые справа и слева от плоскости 
на одинаковом расстоянии. 
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10. С одной из сторон постройте окружность. Для этого используйте 
инструмент «Окружность» на панели «Геометрия», нажмите на 
кнопку  на верхней панели инструментов «Установка глобаль-
ных привязок» и в выпадающем меню уберите галочку «Точка на 
кривой», а выберите «Выравнивание», нажмите «ОК». На нижней 
панели установите диаметр окружности 20. 
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11. Постройте окружность с центром на вспомогательной и отклю-
чите режим эскиза. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

12. Далее используем кнопку «Вращение», которая находится на па-
нели «Редактирование детали». Нажмите на кнопку «Выдавлива-
ние» и удерживайте. Появиться меню, в котором нажмите на 
кнопку «Вращение». 
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13. Нажмите на кнопку в левом нижнем углу экрана «Создать объект». 
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14. Цвет фигуры можно изменить. Для этого щелкните по объекту 
правой кнопкой мыши, в выпадающем меню выберите «Свой-
ства», а затем на нижней панели выберите цвет. Нажмите кнопку 
в левом нижнем углу экрана «Создать объект». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



60 

15. Сохраните свою работу в папку «Компас 3D. Первые шаги» – 
название файла «Работа 5_Тор» Файл – Сохранить как. 
 
 

16. Построим пирамиду. Выделяем плоскость и включаем режим 
«Эскиз».  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

17. Строим основание пирамиды – многоугольник. Для этого исполь-
зуем инструмент «Геометрия – Прямоугольник», задаем количе-
ство вершин, например, 6 и диаметр 60. 
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18. Устанавливаем курсор так, чтобы крестик совпал с серединой 
плоскости, и щелкаем левой кнопкой мыши 2 раза.  
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

19. Отключить режим «Эскиза». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

20. Строим дополнительную плоскость, параллельную основанию. 
Для этого открываем меню «Вспомогательная геометрия» и нажи-
маем кнопку «Смещенная плоскость», наводим курсор-крестик на 
плоскость, в которой лежит основание пирамиды, и щелкаем один 
раз левой кнопкой мыши, а в меню в нижней части экрана задаем 
высоту, на которую необходимо поднять плоскость, то есть высоту 
пирамиды, например, 70, нажимаем «Создать объект». 
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21. Отключаем режим «Смещенная плоскость». Выделяем вновь по-
строенную плоскость и включаем режим «Эскиз», в центре по-
строенной плоскости ставим точку при помощи меню «Геомет-
рия – Точка», устанавливаем стиль точки «Круг». Выключаем ре-
жим «Эскиз». 
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22. Открываем меню «Редактирование детали», удерживаем кнопку 
«Выдавливание», в открывшемся меню выбираем «Операция по 
сечениям» и выделяем наши эскизы 1 и 2, а затем «Создать объ-
ект». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

23. Сохраните свою работу в папку «Компас 3D. Первые шаги» – 
название файла «Работа 6_Пирамида» Файл – Сохранить как. Пе-
ред сохранением можете поменять цвет пирамиды.  
 
 

24. Построение конуса. Выбираем плоскость и включаем режим «Эс-
киз». 
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25. От середины плоскости вверх проводим осевую линию (инстру-
мент «Отрезок» на панели «Геометрия») на 70 мм – это будет вы-
сота конуса. Для построения линии щелкаем левой кнопкой мыши 
в центре плоскости и в центре стороны плоскости. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

26. Строим отрезок длиной 25 мм (радиус основания) в одну из сторон 
осевой линии: инструмент «Геометрия – Отрезок». Тип линии – 
«Основная». 
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27. При помощи инструмента «Геометрия – Отрезок» соединяем ко-
нец осевой линии и радиуса, щелкаем по полученной линии левой 
кнопкой мыши. Отключаем режим «Эскиз». 
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28. Открываем меню «Редактирование детали», выбираем «Враще-
ние». Нажимаем кнопку «Создать объект». Конус построен, 
можно изменить цвет! Вращать объект можно при помощи кнопки 

 на панели в верхней части окна. 
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29. Сохраните свою работу в папку «Компас 3D. Первые шаги» – 
название файла «Работа 6_Конус» Файл – Сохранить как.   
 
 

30. Построение шара. Выберите плоскость и включите режим «Эс-
киз». В плоскости постройте осевую линию в центре плоскости, 
щелкая в середине двух противоположных сторон.  
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31. Используя инструмент «Геометрия – Дуга», строим дугу диамет-
ром 50 мм. Щелкаем в центре плоскости, а затем в верхней и ниж-
ней части сторон плоскости с указанием стороны расположения 
дуги. Стиль линии «Основная». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

32. Отключаем режим «Эскиз». Активируем панель «Редактирование 
детали» и щелкаем по инструменту «Вращение». 
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33. Нажимаем кнопку «Создать объект» При необходимости меняем 
цвет.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

34. Сохраните свою работу в папку «Компас 3D. Первые шаги» – 
название файла «Работа 7_Шар» Файл – Сохранить как.   
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Построение 3D-модели 
 
Построим трехмерную модель на основании представленных 

трех видов. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. Выбираем плоскость, в которой будем строить модель, и включаем 
режим «Эскиз». 
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2. Выполним построение контура детали на основании главного вида, 
в соответствии с размерами. Используем инструмент «Геометрия – 
Отрезок». Для указания длины отрезков используем панель в ниж-
ней части экрана. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. Используем инструмент «Редактирование детали – Выдавливание» 
для придания объема детали. Указываем ширину детали (45 мм) в 
графе «Расстояние» панели инструментов в нижней части страницы 
и нажимаем Enter. Нажимаем «Создать объект». 
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4. Для получения полукруглого выреза в нижней части детали выби-
раем грань, определяем ее середину и строим дугу радиусом 15. Вы-
деляем плоскость, в которой находится грань, и включаем режим 
«Эскиз». Для этого используем инструмент «Геометрия – Дуга». На 
панели в нижней части экрана указываем радиус – 15. Отключаем 
режим «Эскиз». 
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5. Для получения полукруглого выреза применяем инструмент «Ре-
дактирование детали – Вырезать выдавливанием». На нижней па-
нели выбираем меню «Тонкая стенка» – НЕТ, переходим в меню 
«Свойства» – выбираем операцию «Вычитание», нажимаем «Со-
здать объект». 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Для получения прямоугольного выреза вверху детали выполняем 
следующие действия: 
- На боковой грани детали, на ее середине строим прямоугольник 
размером 10х20: Выделяем боковую грань, щелкнув по ней левой 
кнопкой мыши. Включаем режим «Эскиз», а затем «Геометрия – 
Прямоугольник». Задаем параметры прямоугольника на нижней па-
нели параметров. Отключаем режим «Эскиз».  
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- Выделяем полученный прямоугольник. Далее используем опера-
ции «Вырезать выдавливанием»  , выбираем «Параметры», 
функцию «На расстояние» и указываем ширину детали 45. 
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- Выбираем «Прямое направление». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- Переходим в меню «Тонкая стенка», в «Тип построения тонкой 
стенки» устанавливаем «Нет». 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- Переходим во вкладку «Вырезание», нажимаем «Вычитание» и 
«Создать объект». 
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7. Выполняем углубления по боковым частям детали:  
- Выделяем верхнюю грань и включаем режим «Эскиз». 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- Строим прямоугольник, к верхней грани, размером 30х12. Исполь-
зуем инструмент «Геометрия – Прямоугольник», с осевыми лини-
ями. Отключаем режим «Эскиз». 
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- Выделяем прямоугольник (если выделение сброшено), нажимаем 
«Вырезать выдавливанием», устанавливаем параметры: «Прямое 
направление» – «На расстояние», указываем расстояние в соответ-
ствии с чертежом – 30. 
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- В меню «Вырезание» нажимаем «Вычитание», а затем кнопку 
«Создать объект». 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8. Аналогично выполняем углубление с другой стороны. 
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9. Проставим размеры. Для этого используем панель «Элементы 
оформления». 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10. Для нанесения линейных размеров в меню «Элементы оформле-
ния» выбираем «Линейный размер». Определяем точки начала и 
конца ребра, размер которого указываем, и нажимаем кнопку «Со-
здать объект». 
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11. Для указания радиуса используем кнопку «Радиальный размер». 
Щелкаем по дуге и нажимаем кнопку «Создать объект». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Аналогичным образом проставляем все необходимые размеры.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

12. Сохраните свою работу в папку «Компас 3D. Первые шаги» – 
название файла «Работа 8_3D-модель» Файл – Сохранить как.  
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Выполнение разреза в ¼ 
 

1. Выделяем верхнюю грань детали и включаем режим «Эскиз». Ис-
пользуя инструмент «Непрерывный ввод объектов» панели «Гео-
метрия», проводим две перпендикулярные линии на месте предпо-
лагаемого разреза. Режим «Эскиз» отключить. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Вырезаем намеченную часть детали. В верхней части окна на па-
нели инструментов нажимаем «Операции», из выпадающего меню 
выбираем «Сечение», а затем «По эскизу». Стрелка показывает, ка-
кая часть детали будет убрана. 
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3. Нажимаем «Создать объект». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Сохраните свою работу в папку «Компас 3D. Первые шаги» – назва-
ние файла «Работа 9_3D-модель_разрез» Файл – Сохранить как. 

 
 
 
 
  



83 

Применение программного обеспечения 
«КОМПАС 3D» на уроках «Труд (технология)» 

в 7 – 9 классах 
 
В соответствии с Федеральной рабочей программой по учебному 

предмету «Труд (технология)», в рамках изучения инвариантных мо-
дулей «Компьютерная графика. Черчение» и «3D-моделирование, ма-
кетирование и прототипирование», при изучении материалов необхо-
димо научить учеников работать с системами автоматизированного 
проектирования, например, «КОМПАС 3D».  

«КОМПАС 3D» – это российское программное обеспечение для 
построения чертежей деталей, а также для трехмерного проектирова-
ния и моделирования деталей. Программное обеспечение широко ис-
пользуется на производстве. Для обучения в общеобразовательных ор-
ганизациях существует учебная версия программного обеспечения 
«КОМПАС-3D LT». Она бесплатная и имеет свою лицензию.  

Инвариантный модуль «Компьютерная графика. Черчение» на 
уроках «Труд (технология) изучается с 5 по 9 класс. В 5–6 классе обу-
чающиеся знакомятся с черчением при помощи ручных чертежных ин-
струментов, а также изучают построение фигур в графических редак-
торах (Paint, Word, PowerPoint). В 7–9 классах наряду с построениями 
при помощи ручных чертежных инструментов вводится понятие 
САПР. 

В 7 классе на уроках при изучении модуля необходимо познако-
мить обучающихся с понятием САПР, интерфейсом программного 
обеспечения «КОМПАС 3D». Обучающиеся выполняют практиче-
скую работу по построению различных видов линий при помощи про-
граммного обеспечения, а также выполняют построение геометриче-
ских фигур: круг, квадрат, треугольник, прямоугольник. Оформляют 
основную надпись чертежа. Учатся заштриховывать и заливать фи-
гуры.  

В 8 классе обучающиеся учатся выполнять построение геометри-
ческих примитивов, при помощи программного обеспечения выпол-
няют построение геометрических тел: цилиндр, конус, призма, шар. 
После выполнения данного вида работ выполняют построение видов 
детали на основании ее трехмерного изображения. При выполнении 
работы необходимо обратить внимание на размеры детали, понятие 
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масштаба, научить не только выполнять проецирование на плоскости, 
но и указывать размеры детали.   

Следующим шагом является построение 3D-модели по чертежу. 
На основании видов детали необходимо научить строить объемную 
модель (деталь) с использованием САПР.  

В 9 классе обучающиеся продолжают работу над построением 
различных 3D-моделей. В данном случае работа усложняется выпол-
нением разреза в 1/4 детали.  

Инвариантный модуль «3D-моделирование, прототипирование, 
макетирование» изучается с 7 класса. Изучение САПР также предпо-
лагается ФРП. Модуль тесно связан с модулем «Компьютерная гра-
фика. Черчение». В 7 классе при помощи программного обеспечения 
«Компас 3D» выполняется построение развертки, ее печать и сборка 
модели.  

В 8 классе выполняется построение геометрических примитивов: 
куб, кубоид, шар, многогранник, цилиндр, призма, пирамида. При изу-
чении необходимо обратить внимание на выполнение вырезов различ-
ной формы в деталях, на их правила выполнения, на вычитание и объ-
единение геометрических тел.  

В 9 классе обучающиеся строят 3D-модель при помощи про-
граммного обеспечения, выполняют ее печать при помощи 3D-прин-
тера.  

____________________________________________________ 
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