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Подготовительный этап

 РАЗРАБОТКА КЕЙСОВ: 

1 часть: Сюжетная

2часть: Информационная

3 часть: Методическая

1. Инженер-проектировщик

2. Инженер-конструктор

3. Технолог

4. Швея

5. Дизайнер

6. Техно-стилист

7. Экономист

8. Проектировщик 3D печати

9. Программист

10. Оператор беспилотных летательных аппаратов 

11. Механик

12. Инженер биотехнических систем

13. Лаборант

14. Лаборант-материаловед

15. Инженер по безопасности

16. Специалист по интернет рекламе

17. Космический гид



1. ИНЖЕНЕР-ПРОЕКТИРОВЩИК

 Задание: спроектировать новую модель ранца и руководить всем 

процессом производства.

1. В течении 20 минут организуй работу группы: изучите предложенные
материалы.

2. Выслушай всех членов группы

3. Опиши все характеристики школьного ранца, которым он должен
обладать (Приложение 1)

4. Опиши желаемый функционал ранца будущего (Приложение 2)

5. Схематически изобрази рисунок будущего изделия (Приложение 3)

6. Руководи всем процессом производства.





2. ИНЖЕНЕР-КОНСТРУКТОР

Задание: выполнить эскиз и конструкцию будущего изделия. 

Для выполнения задания используй справочный материал и 

необходимые материалы. 

 Задание 1. Зарисовать эскиз будущего изделия.

 Задание 2. Выполнить конструкцию новой модели ранца из 

бумаги.

 Задание 3. Определить размеры ранца, используя 

справочный материал. Заполнить таблицу 1.





3. ТЕХНОЛОГ

 Задание: составить технологическую последовательность

изготовления ранца. Для выполнения задания используй

справочный материал.





4. ШВЕЯ

Задание: изготовить ранец из предложенного кроя. Для 

выполнения задания используй справочный материал и 

необходимые материалы и оборудование. 

или обработай один из узлов ранца в соответствии с 

необходимыми характеристиками данного участка.





5. ДИЗАЙНЕР

Задание: разработать варианты дизайнерского 

оформления ранца. Для выполнения задания используй 

справочный материал и необходимые материалы и 

оборудование. 

 Задание 1. Представить варианты дизайнерского 

оформления ранца в виде эскиза с описанием модели.

 Задание 2. Выполнить дизайнерское декорирование 

макета изделия из подручных средств.





6. ТЕХНО-СТИЛИСТ

Задание: усовершенствовать ранец при помощи 

гаджетов, предложить свои варианты, и описания 

функциональности.

 Задание 1. Предложи варианты 

усовершенствования ранца при помощи 

гаджетов в виде эскизов

 Задание 2. Опиши функциональность 

использования гаджетов



7. ЭКОНОМИСТ
Задание: выполни соответствующие экономические 

расчеты. Для выполнения задания используй справочный 

материал. Для расчетов можно использовать 

микрокалькулятор.

 Задание 1. Рассчитай примерную стоимость материала, 

необходимого для пошива ранца 

 Задание 2. Определи наиболее выгодную суммарную 

стоимость гаджетов, предлагаемых поставщиками товара

 Задание 3. Рассчитай примерную себестоимость 

изготовления рюкзака. Заполни расчетную таблицу



8.ПРОЕКТИРОВЩИК 3D ПЕЧАТИ

 Задание: изготовить детали и компоненты с 

помощью 3D-ручки или на 3D-принтере, 

используя программное обеспечение





9. ПРОГРАММИСТ

задание:

решить проблему с точки зрения 

программирования ранца для выполнения 

различных функций. Для программирования 

используй программное обеспечение Python, Java, 

Java Script, C++.





10. ОПЕРАТОР БЕСПИЛОТНЫХ 

ЛЕТАТЕЛЬНЫХ АППАРАТОВ

задание:

дополнить ранец функцией перемещения на 

автопилоте. Для программирования модели 

ранца используй принцип действия 

квадрокоптера. Напиши скрипт в среде 

программирования Scratch





11. МЕХАНИК

Задание:

 описать возможные способы технического 

обслуживания усовершенствованного ранца, 

представленного в конкретном примере





12. ИНЖЕНЕР БИОТЕХНИЧЕСКИХ 

СИСТЕМ

Задание:

 оценить влияние усовершенствованного ранца на организм 

человека, заполни таблицу:



13. ЛАБОРАНТ

 задание:

провести оценку качества и безопасности питьевой 

воды с использованием лаборатории СПЭЛ-У-8



14. ЛАБОРАНТ-МАТЕРИАЛОВЕД
Задание: выполнить подбор материала для изготовления рюкзака. Для 

выполнения задания используй справочный материал. 

 Задание 1. Провести исследование различных видов тканей для 

разрабатываемого ранца. 

 Задание 2. Сравнить характеристики и свойства текстильных материалов, 

заполнив таблицу 1.

 Задание 3. Выбрать наиболее подходящий материал, исходя из 

необходимых свойств и качеств будущего ранца. 



15. ИНЖЕНЕР ПО БЕЗОПАСНОСТИ

задание: разработать инструкцию технической эксплуатации и правил 

использования усовершенствованного ранца



16.СПЕЦИАЛИСТ ПО ИНТЕРНЕТ РЕКЛАМЕ

Задание:

 используя предложенные варианты 

усовершенствованных ранцев разработать 

рекламу и итоговую презентацию. 



17. КОСМИЧЕСКИЙ ГИД

Задание:

 разработать безопасный маршрут «дом-

школа-дом» либо любой другой, например, 

маршрут прогулки. Для программирования 

используй программное обеспечение 

Python, Java, Java Script, C++ и 

квадрокоптер.











Методические рекомендации
 Категория кейса: итоговая аттестация по предмету «Технология» для 

обучающихся 8 классов 

 Место в структуре программы: рекомендуется для проведения итоговой 

аттестации в рамках мероприятия «Мастерская профессий»

 Количество учебных занятий, на которое рассчитан кейс: 115 минут

 Учебно-тематическое планирование

 Метод работы с кейсом: проектная деятельность

 Уровень входных компетенций: для прохождения кейсов требуются 

специальные знания по всем разделам программы предмета «Технология»

 Предполагаемые образовательные результаты. Прописываем универсальные 

и предметные навыки, которые учащиеся получают при работе с кейсом

 Процедура и форма выявления образовательного результата

 Необходимые материалы и оборудование

 Программное обеспечение

 Критерии оценивания

 Используемая литература



Критерии оценивания

 Работа с кейсом:

1. Научно-теоретический подход к выполнению кейс-задания

2. Уровень знаний по предмету «Технология»

3. Метапредметность

4. Полнота решения кейса

5. Творческий подход  

6. Коммуникативные навыки

7. Самостоятельность в решении проблемы

8. Умение применять технические средства в процессе 

выполнения задания 



 Защита кейса:

Критерии оценивания

1. Умение представлять свою работу:

Аргументированность, культура речи, жестов, мимики 

при устной презентации

2. Форма изложения материала (свободная, своими 

словами, грамотность устной и письменной речи)



Подготовительный этап
 Подготовка рабочих мест учащихся

№ 

кейса

Название кейса Оборудование Программное обеспечение Расходные материалы, канц. 

принадлежности

1. ИНЖЕНЕР-

ПРОЕКТИРОВЩИК

 ноутбук,3D ручки, 

интерактивная панель

 сеть интернет; офисное 

программное обеспечение; 

графические редакторы 

карандаши, ластики, линейка, 

угольник

2. ИНЖЕНЕР-КОНСТРУКТОР  ноутбук, конструктор 

«эвольвектор», одноплатные 

компьютеры

программное обеспечение для 

трехмерного моделирования (Python, 

Java, Java Script, C++ )

Карандаши, ластики, линейка, 

угольник, картон, бумага, клей, 

скотч двусторонний

3. ТЕХНОЛОГ  ноутбук офисное программное обеспечение Ручка, карандаш, линейка

4. ШВЕЯ  швейная машина,

 иголки, булавки, ножницы

Крой рюкзака, плотная 

синтетическая ткань размером 

30*30 – 2 шт.

5. ДИЗАЙНЕР  ноутбук, 3D принтер, 3D ручка,

 лобзики, выжигатели,

 клеевой пистолет,шуруповерт

графические редакторы, 

TFLEX CAD

Игла, нитки, клеевой пистолет, 

наклейки, нашивки, 

светоотражающая лента, 

подручные материалы из 

древесины, металла и пластика

6. ТЕХНО-СТИЛИСТ  ноутбук сеть интернет; офисное 

программное обеспечение

макеты гаджетов 

7. ЭКОНОМИСТ  ноутбук, калькулятор офисное программное обеспечение 

(XL)

ручка

8. ПРОЕКТИРОВЩИК 3D

ПЕЧАТИ

 ноутбук, 3D принтер, 3D ручки TFLEX CAD Расходные материалы для 3D 

принтера, 3D ручки



Подготовительный этап

№ 

кейса

Название кейса Оборудование Программное обеспечение Расходные материалы, канц. 

принадлежности

9. ПРОГРАММИСТ ноутбук Python, Java, Java Script, C++ Ручка

10. ОПЕРАТОР БЕСПИЛОТНЫХ 

ЛЕТАТЕЛЬНЫХ 

АППАРАТОВ 

 ноутбук, 

 БПЛА

программное обеспечение для 

квадрокоптера

11. МЕХАНИК  ноутбук сеть интернет

12. ИНЖЕНЕР 

БИОТЕХНИЧЕСКИХ 

СИСТЕМ

 ноутбук сеть интернет

13. ЛАБОРАНТ  лаборатория СПЭЛ-У-8 реактивы для лаборатории

14. ЛАБОРАНТ-

МАТЕРИАЛОВЕД

 цифровой микроскоп программное обеспечение для 

цифрового микроскопа

различные виды ткани:

шёлковые, хлопковые ,

шерстяные, льняные,

искусственные,

синтетические, ручка

15. ИНЖЕНЕР ПО 

БЕЗОПАСНОСТИ

 ноутбук сеть интернет ручка

16. СПЕЦИАЛИСТ ПО 

ИНТЕРНЕТ РЕКЛАМЕ

 ноутбук,

 интерактивная панель,

 документ-камера,

 принтер,

 фотоаппарат

офисное программное 

обеспечение, графические 

редакторы (программа 

readymag).

17. КОСМИЧЕСКИЙ ГИД  ноутбук

 квадрокоптер,

 принтер

Python, Java, Java Script, C++ маркеры

 Подготовка рабочих мест учащихся



Этап проведения
Этап № 1 «Организационный. Погружение в проблему в соответствии с выбранными профессиями» 

(25 минут)

Цель: изучить ситуацию и выбрать оптимальные пути решения проблемы

Что делаем: 

1. Знакомимся с заданием и 

предложенными материалами

2. Погружаемся в проблему

3. Используем дополнительные 

источники информации

Компетенции:

Hard Skills: 

генерация идей, дизайн-аналитика

Soft Skills: 

Формулирование проблемы, поиск, анализ и использование 

информации, критическое мышление, креативное мышление

Этап № 2 «Практическое решение кейса» (50 минут)

Цель: решить проблему

Что делаем: 

1. Решаем проблему в соответствии с 

выбранными ролями

2. Проводим экспериментальное 

исследование 

3. Вносим корректировки 

4. Готовим презентацию защиты 

Hard Skills:

дизайн-проектирование, 3D моделирование, объёмно-

пространственное мышление, работа с графическими 

редакторами, визуализация

Soft Skills: исследовательские навыки, критическое и 

креативное мышление, внимание и концентрация, логическое 

мышление

Этап № 3 «Презентация решения» (30 минут)

Цель: презентовать кейс, получить обратную связь

Что делаем: 

1. представляем кейс перед членами 

комиссии

Hard Skills: презентация

Soft Skills: публичное выступление, защита проекта, 

отстаивание своей точки зрения

Этап № 4 «Подведение итогов» (10 минут)


