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Концепция преподавания 
предметной области 
технология в ОО РФ

Утверждена 24 декабря 2018 года. 

Целью Концепции является создание условий для формирования 

технологической грамотности, критического и креативного мышления, 

глобальных компетенций, необходимых для перехода к новым приоритетам 

научно-технологического развития Российской Федерации.

Дорожная карта по реализации Концепции в Костромской области



Общие направления 
Концепции

В предметной области «Технология» на всех уровнях общего образования 

реализуются три взаимосвязанных ключевых направления:

 введение в контекст создания и использования современных и традиционных 

технологий, технологической эволюции человечества, ее закономерностей, 

современных тенденций, сущности инновационной деятельности;

 получение опыта персонифицированного действия и трудовое воспитание в 

процессе разработки технологических решений и их применения, изучения и 

анализа меняющихся потребностей человека и общества;

 введение в мир профессий, включая профессии будущего, профессиональное 

самоопределение (профессиональные пробы на основе видов трудовой 

деятельности, структуры рынка труда, инновационного предпринимательства и 

их организации в регионе проживания, стандартов Ворлдскиллс).



Федеральный перечень 
учебников

ФПУ утвержден Приказом Министерства просвещения РФ от 28 декабря 

2018 года № 345



Федеральный перечень 
учебников

Дополнения к ФПУ, утверждены Приказом Министерства просвещения РФ от 22 

ноября 2019 года



Авторские рабочие 
программы



Распоряжение Министерства 
просвещения РФ



Методические 
рекомендации



Методические 
рекомендации



Что включают в себя 
методические рекомендации

• Сборник методических материалов «Учимся шевелить мозгами» 

• Методическое пособие «Шпаргалка по дизайн –мышлению»

• Методическое пособие «Шпаргалка по рефлексии»

• Методический инструментарий наставника «Авто квантум тулкит»

• Методический инструментарий наставника «Промышленный дизайн 
тулкит»

• Методический инструментарий наставника «Промробо квантум
тулкит»

• Программа «Разработка приложений виртуальной и дополненной 
реальности: 3D – моделирование и программирование»

• Программа «Геоинформационные технологии»

• Программа «Основы программирования на языке Python на примере 
программирования беспилотного летательного аппарата»

• Программа «Промышленный дизайн»



Сборник методических 
материалов «Учимся 
шевелить мозгами» 

В пособии собраны наиболее эффективные 

упражнения по командообразованию и командному 

взаимодействию, развитию критического 

мышления, эффективной организации рабочего 

времени. В издании также представлены методики 

ТРИЗ-педагогики, процедуры группового 

психологического тренинга, инструментарий для 

создания интеллект-карт и другие методы 

эффективной организации индивидуальной и 

командной работы. Книга содержит большой 

практический блок, в котором даются новые 

технологии взаимодействия, ситуационного 

анализа, развития и улучшения когнитивных 

способностей, а также упражнения по 

структурированию и презентации результатов 

проектной работы.



Методическое пособие 
«Шпаргалка по дизайн –

мышлению»

В пособии представлены с подробным 

описанием этапы дизайн – мышления, 

приведены примеры использования на 

уроках, приемы работы на том или ином 

этапе. 



Методическое пособие 
«Шпаргалка по 

рефлексии»

В пособии представлены материалы по 

классификации рефлексии, инструменты для 

е проведения.



Методический 
инструментарий наставника 

«Авто квантум тулкит»
Целью модуля является формирование системного 

представления о транспорте и его составных частях, 

понимание необходимости комплексного подхода к 

проектированию, разработке инфраструктуры 

транспортных систем и отдельных транспортных 

средств.

В модуле рассматриваются общие понятия современных 

транспортных средств, взаимодействие человека и 

машины, возможности автоматизации транспортных 

средств и перехода к автономному (беспилотному) 

движению. Здесь предусмотрена реализация таких 

проектов, как моделирование транспортных средств, 

организация движения транспорта, Автоквантум: тулкит

7 человеко-машинные интерфейсы и другие. 

Результатом освоения вводного модуля предполагается 

получение навыков инженерного, аналитического и 

системного мышления, начальных навыков 

проектирования, конструирования и исследований 

транспортных средств.



Методический 
инструментарий наставника 

«Промышленный дизайн 
тулкит»

В задачи представленного в тулките

методического инструментария входит 

ознакомление обучающихся с принципами 

и приемами проектирования, а также 

приобретение ими навыков решения 

междисциплинарных проектных и 

управленческих задач.  



Методический 
инструментарий наставника 
«Промробо квантум тулкит»

Проектный подход, представленный в тулките, 

является перспективным и прогрессивным подходом 

к ведению образовательного процесса. 

Использование робототехники как 

мультидисциплинарного инструмента развития 

компетенций в рамках командной работы 

обучающихся является несомненным плюсом 

учебной программы. Развитие компетенций 

обучающихся в сфере интеграции и применения 

промышленных робототехнических систем 

необходимо для мотивации подрастающего 

поколения к вовлечению в процесс модернизации 

российской экономики.



Программа «Разработка 
приложений виртуальной и 
дополненной реальности: 

3D – моделирование и 
программирование»

В ходе практических занятий по программе вводного 

модуля обучающиеся познакомятся с виртуальной, 

дополненной и смешанной реальностями, поймут их 

особенности и возможности, выявят возможные 

способы применения, а также определят наиболее 

интересные направления для дальнейшего углубления, 

параллельно развивая навыки дизайн-мышления, 

дизайн-анализа и способность создавать новое и 

востребованное.

Цель программы: формирование уникальных Hard- и 

Soft-компетенций по работе с VR/AR-технологиями 

через использование кейс-технологий.



Программа 
«Геоинформационные 

технологии»

Программа предполагает формирование у обучающихся 

представлений о тенденциях в развитии технической 

сферы. Педагогическая целесообразность этой программы 

заключается в том, что она является целостной и 

непрерывной в течение всего процесса обучения и 

позволяет обучающемуся шаг за шагом раскрывать в себе 

творческие возможности и самореализовываться в 

современном мире. В процессе изучения окружающего 

мира обучающиеся получат дополнительное образование 

в области информатики, географии, математики и 

физики. Отличительной особенностью данной 

программы от уже существующих образовательных 

программ является её направленность на развитие 

обучающихся в проектной деятельности современными 

методиками ТРИЗ и SCRUM с помощью современных 

технологий и оборудования. 



Программа «Основы 
программирования на языке 

Python на примере 
программирования 

беспилотного летательного 
апппарата»

Учебный курс «Основы программирования на языке 

Python на примере программирования беспилотного 

летательного аппарата» направлен на изучение основ 

программирования на языке Python и 

программирование автономных квадрокоптеров.

Цель программы: освоение Hard- и Soft-

компетенций обучающимися в области 

программирования и аэротехнологий через 

использование кейс-технологий.



Программа 
«Промышленный дизайн»

Учебный курс «Промышленный дизайн» 

фокусируется на приобретении 

обучающимися практических навыков в 

области определения потребительской ниши 

товаров, прогнозирования запросов 

потребителей, создания инновационной 

продукции, проектирования технологичного 

изделия. В программу учебного курса заложена 

работа над проектами, где обучающиеся 

смогут попробовать себя в роли 

концептуалиста, стилиста, конструктора, 

дизайн-менеджера.



Учебные модули

• Промышленный дизайн – 5 класс

• Разработка приложений виртуальной и 
дополненной реальности: 3D – моделирование и 
программирование – 6 класс

• Геоинформационные технологии – 7 класс

• Основы программирования на языке Python на 
примере программирования беспилотного 
летательного аппарата – 8 класс



Внедряем модули в 
рабочую программу

В процессе внедрения модулей в 

рабочую программу увеличиваем 

количество часов на изучение 

раздела «Методы и средства 

творческой и проектной 

деятельности», уменьшаем на 

изучение других разделов. Изучение 

модулей вводим постепенно, 

начиная с 5 класса. 



Спасибо за внимание!
е-mail: tbrumynceva@mail.ru

Телефон: 89303811917
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