
МУНИЦИПАЛЬНОЕ БЮДЖЕТНОЕ ДОШКОЛЬНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ  

ГОРОДА КОСТРОМЫ «ЦЕНТР РАЗВИТИЯ РЕБЁНКА - ДЕТСКИЙ САД № 67»  

_________________________________________________________________________________________ 

156008 г. Кострома, ул. Шагова,207. Тел. (4942) 42-73-33 

 

 

 

 

 

 

Дидактические игры и упражнения  

о льняном промысле Костромского края 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

Подготовили:  

воспитатели группы компенсирующей 

направленности для детей с тяжелыми 

нарушениями речи 

Муниципального бюджетного 

дошкольного образовательного 

учреждения города Костромы «Центр 

развития ребёнка - Детский сад № 67»  

Медведева Надежда Михайловна 

Хмелева Лариса Александровна 
 

 

 

город Кострома 

2022 год 



Содержание 

1. Дидактические игры 

 «Что сначала, что потом?» (Приложение 1) 

 «Найди ошибку» (Приложение 1) 

 «Чего не стало?» (Приложение 2) 

 «Что изменилось?» (Приложение 2) 

 «Четвертый лишний» (Приложение 3) 

2. Упражнения для развития мелкой моторики 

 Изготовление куклы Кувады с использованием пошаговой схемы 

(Приложение 4) 

 Выдергивание нитей из льняной ткани для мережки 

  Раскраска  

3. Кроссворд 

4. Пословицы и поговорки о льне 



Дидактические игры 

 

Предложенные дидактические игры вырабатывают навык определения 

последовательности обработки льна. Дети учатся составлять логические 

цепочки – это важный этап интеллектуального развития, подготовки к школе. 

Игры предназначены для детей старшего дошкольного возраста 

общеразвивающих групп и групп компенсирующей направленности для 

детей с тяжелыми нарушениями речи. 

Игры многофункциональны, позволяют придумывать разнообразные 

задания для детей. Их можно использовать в совместной, самостоятельной, 

индивидуальной деятельности и коррекционной работе. 

Цель игр: обучение связному выражению мыслей вслух, выявлению 

причинно-следственной связи в заданной ситуации. 

Задачи игр: 

 Расширить знания детей о льняном промысле. 

 Развивать зрительное и слуховое восприятие, внимание, логическое 

мышление. 

 Развивать умение устанавливать простые причинно-следственные 

связи, развивать словарный запас ребенка.  

 Развивать мелкую моторику. 

 Воспитывать интерес к народным промыслам Костромского края. 

Предварительная работа: 

 Беседа об истории льняного промысла Костромского края.  

 НОД по краеведению «Льноткачество. Обработка льна»  

 Чтение художественной литературы: К.Д.Ушинский «Как рубашка в 

поле выросла», Г.Х.Андерсен «Лен» и др. 

 Рассматривание иллюстраций по теме «Лен».  

 Знакомство с пословицами и поговорками.  

 Экскурсия в музей Большой льняной мануфактуры. 



 

Игра «Что сначала, что потом?» 

Материал: Набор карточек с изображением этапов обработки льна – 

(Приложение 1). 

Игровая задача: составить логическую цепочку (что сначала, что потом, что 

становится результатом?) 

Ход игры: 
1. Предложите игроку рассмотреть карточки. 

2. Пусть ребенок определит последовательность и разложит карточки  от 

начала к концу процесса. 

3. Ребенок должен объяснить, почему выбрал такую последовательность. 

4. Предложить по одной или нескольким картинкам грамотно составить 

предложение и произнести его. 

 

Игра «Найди ошибку» 

Материал: Набор карточек с изображением этапов обработки льна 

(Приложение 1). 

Игровая задача: найти ошибку в логической цепочке. 

Ход игры: 

1. На столе взрослый раскладывает карточки с процессом обработки льна, 

намеренно допуская ошибки. 

2. Ребенок должен рассмотреть карточки, найти  и исправить ошибки, 

объясняя причину своего выбора.  

 

Игры «Чего не стало?», «Что изменилось?» 

Материал: Набор карточек с изображением льняных тканей (Приложение 2) 

Игровая задача: скажи, что изменилось, назови правильно. 

Ход игр: 

1. Взрослый выкладывает несколько карточек (5-7 шт.). 

2. Ребенок запоминает последовательность, точно называя изображенную 

ткань (например, красная однотонная, желтая в черный горошек, белая 

в красную клетку). 

3. Вариант 1. Ребенок отворачивается, взрослый убирает из ряда одну 

карточку. Предлагает ребенку определить чего не стало в ряду.  

4. Ребенок определяет, чего не стало, точно называя ткань. 

5. Вариант 2. Ребенок отворачивается, взрослый меняет  2-3  карточки 

местами. Предлагает ребенку определить, что изменилось.  

6. Ребенок называет, что изменилось, точно называя ткань 

 

Игра «Четвертый лишний» 

Материал: игровые карточки (Приложение 3) 

Игровая задача: найти лишний предмет 

Ход игры: 

1. Рассмотри изображение на 1 карточке. 

2. Назови одним словом, что изображено на карточке. 

3. Найди лишний предмет. 

4. Почему ты так думаешь? 



Упражнения, способствующие развитию мелкой моторики детей 

 

Изготовление куклы Кувады с использованием пошаговой схемы 

(Приложение 4) 

Кукла Кувада защищает новорожденного ребенка и используется как его 

первая игрушка. Эту куклу несложно сделать вместе с детьми. Ее лучше  

всего  изготавливать из льняной ткани. 

Материал:  Лоскутки льняной ткани в форме квадрата, льняная нить. 

 

Выдергивание нитей из льняной ткани для мережки  

 

Мережка – это кружевные строчки, выполненные на выдернутых из 

льняной ткани нитях. Кружевной узор образуется, когда отдельные нити 

ткани собираются в разнообразные пучки. 

 

 



 

Раскраска 

 

 

  
 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

                      

 



 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 



 

 

 

 

 
 

 

 

 

 



 

Кроссворд 
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Вопросы к кроссворду: 

 

1. Как называется предприятие,  производство  которого основано на            

ручном труде?  (Мануфактура) 

2. Что выросло в поле в произведении К.Ушинского? (Рубашка) 

3. Иголкою  ведомая, 

         Всем хорошо знакомая,  

         Впереди идти не может,  

         Ей иголка путь проложит. (Нить) 

4. Голубой глазок, золотой стебелек. 

         Скромный на вид,  

         На весь мир знаменит,  

         Кормит, одевает и дом украшает. (Лен) 

5. Кто основал в Костроме Большую льняную мануфактуру? (Третьяков) 

6. Как называется тонкая непряденая нить изо льна? (Волокно) 

7. Что является результатом работы на ткацком стане? (Ткань) 

8. Город, который славится льном? (Кострома) 
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Пословицы и поговорки о льне 

 

Удастся лен, так шелк; не удастся, так щелк. 

 

Хороший ленок - денег закромок. 

 

Лён вымотает, лён и озолотит. 

 

Колхозный лен трудом силен. 

 

Кто посеет лен, пожнет золото. 

 

Лен для льноводов - золото: с ним и старые дышат молодо. 

 

Лен - доходная культура, это деньги и натура.   

 

Лен не косят, не жнут, а рвут. 

 

Лен не родится - и мочало пригодится. 

 

Мни лен дольше, волокно будет больше. 

 

Не домнешь мялкой, так вспомянешь за прялкой. 

 

У льна-долгунца два лица: семя на племя, а нить на ткань. 

 

Чем ленок дольше, тем доход больше. 

 

За ленок держись - обеспечишь жизнь. 

 

Петь да плясать – не лен чесать. 

 

Языком лен не натреплешь. 

 

 

 

 

 © https://www.livemaster.ru/topic/2160747-poslovitsy-o-lne 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 

Приложение 1  

 

Дидактическая игра «Что сначала, что потом?» 

 

Дидактическая игра «Найди ошибку» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение 2 

 

 

 

Дидактическая игра «Чего не стало?» 

 

Дидактическая игра «Что изменилось?» 

 

 

 

 

 

 

 



Приложение 3 

 

 

Дидактическая игра «Четвертый лишний» 

 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Приложение 4  

 

Изготовление куклы Кувады 

 

 


