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Количество выпускников, выбравших ЕГЭ по 
информатике, за период 2018-2020 г.г. 



Процентное соотношение выпускников, 
выбравших ЕГЭ по информатике, за период 

2018-2020 г.г. 



Процентное соотношение юношей и 
девушек, выбравших ЕГЭ по информатике, за 

период 2018-2020 г. 



Количественное соотношение выпускников, 
выбравших ЕГЭ по информатике, окончивших СОШ,  

лицеи и гимназии за период 2018-2020 г.г. 



Распределение участников ЕГЭ по 
информатике по городам и районам 

Костромской области за период 2019-2020 г.г. 



Результаты по группам участников экзамена с 
различным уровнем подготовки в разрезе 

категорий участников ЕГЭ  



Динамика изменения среднего балла и 
максимального балла за 2016-2020 г.г 



Динамика изменения доли  выпускников, не 
преодолевших минимального балла за  

2016-2020 г.г 



Распределение долей работ по 
набранным баллам за 2018-2020 г.г 



Распределение долей по набранным 
баллам по типам ОО 



АНАЛИЗ РЕЗУЛЬТАТОВ ВЫПОЛНЕНИЯ 
ОТДЕЛЬНЫХ ЗАДАНИЙ ИЛИ ГРУПП ЗАДАНИЙ 

Результаты усвоения материала по разделам в 2020 г. 



АНАЛИЗ РЕЗУЛЬТАТОВ ВЫПОЛНЕНИЯ 
ОТДЕЛЬНЫХ ЗАДАНИЙ ИЛИ ГРУПП ЗАДАНИЙ 

Результаты усвоения материала по разделам в 2018-2020 г.г. 



АНАЛИЗ РЕЗУЛЬТАТОВ ВЫПОЛНЕНИЯ 
ОТДЕЛЬНЫХ ЗАДАНИЙ ИЛИ ГРУПП ЗАДАНИЙ 

Процент решенных заданий  части В в 2020 г. по группам с разным итоговым 
числом баллов 



АНАЛИЗ РЕЗУЛЬТАТОВ ВЫПОЛНЕНИЯ 
ОТДЕЛЬНЫХ ЗАДАНИЙ ИЛИ ГРУПП ЗАДАНИЙ 

Процент решенных заданий  части С в 2020 г. по группам с разным итоговым 
числом баллов 



АНАЛИЗ РЕЗУЛЬТАТОВ ВЫПОЛНЕНИЯ 
ОТДЕЛЬНЫХ ЗАДАНИЙ ИЛИ ГРУПП ЗАДАНИЙ 

Элементы содержания / умений и видов деятельности, усвоение которых школьниками региона 
в целом, школьниками с разным уровнем подготовки нельзя считать достаточным 



Изменения в ЕГЭ-2021 

Информация с сайта http://kpolyakov.spb.ru 

• Экзамен проводится с использованием компьютеров. При выполнении 
заданий доступны на протяжении всего экзамена текстовый редактор, 
редактор электронных таблиц, системы программирования. 

 

• Многие задания КИМ прошлых лет убраны, например, задача 23 на 
логические уравнения (1, 7,  12, 17, 19, 21, 23, 24 и 25 в старой нумерации). 

 

• Добавлены новые практические задания, которых не было в КИМ 
предыдущих лет (задания 10, 18 и 26 нового КИМ). Новое задание 18 – 
двумерная задача на динамическое программирование.  

 

• При выполнении некоторых заданий (9, 10, 18, 24, 26, 27) используются 
дополнительные файлы, входящие в КИМ. 

 

• Некоторые теоретические задания можно решить с помощью программы. 
 

• Задание 26 по теории игр превратилось в три задания 19, 20 и 21. 
 

• В заданиях на программирование нет языка Бэйсик  



Информация с сайта http://kpolyakov.spb.ru 



30 марта в 14:00 состоится отборочный тур  
IV командных игр по информатике 

https://vk.com/fastgame2018 

https://vk.com/fastgame2018

