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Аннотация 

Каждый учитель, ведущий уроки математики в среднем звене, сталкивался с 

трудностями организации повторения и вовлечения всех учащихся в работу. Поэтому 

наша разработка посвящена методике организации и проведения повторительно-

обобщающих уроков по математике в 5-6 классе в форме «Математической карусели». 

В работу вошли правила математической карусели, алгоритм её проведения, карточки с 

заданиями и ответы для учителя. Материалы апробированы на уроках математики 

Лицея №17 города Костромы. 

Методическая разработка адресована школьным учителям математики, 

работающим в 5-6 классах по УМК Н.Я.Виленкина включенного в федеральный 

перечень учебников, допущенных к использованию в 2023-2027 гг. 
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Введение 

Актуальность работы определена тем, что школьники должны иметь мотивацию 

к обучению математики, стремиться развивать свои интеллектуальные возможности. 

Так как привычной и желанной формой деятельности для ребенка является игра, значит 

надо использовать игровую форму организации деятельности обучающихся для 

достижения образовательных целей. 

Целями школьного образования, которые ставят государство, общество и семья, 

помимо приобретения определенного набора знаний и умений, являются раскрытие и 

развитие потенциала ребенка. Создание благоприятных условий для реализации его 

природных способностей, умения быстро адаптироваться к новым условиям, находить 

оптимальные решения сложных вопросов, проявлять гибкость и творчество, не 

теряться в ситуации неопределенности, уметь налаживать эффективные коммуникации 

с разными людьми. 

Математические соревнования зарекомендовали себя как важное и действенное 

звено системы математического образования школьников. Естественная игровая среда 

является оптимальной для достижения этих целей, так как в ней отсутствует 

принуждение и есть возможность для каждого ребенка найти свое место, проявить 

инициативу и самостоятельность, свободно реализовать свои способности и 

образовательные потребности. Одной из самых популярных и любимых игр на уроках 

и во внеурочной деятельности является математическая карусель и в условиях класса 

(большое количество команд и один учитель) этот вид подходит больше всего. 

При применении игры «Математическая карусель» учащимся приходится 

самостоятельно организовывать свою работу, отвечать за себя и за своего товарища, 

уметь слушать и слышать мнение других, планировать инициативное сотрудничество 

со сверстниками. Форма ответов в математической карусели требует от учащихся 

четкого ответа на вопрос задачи, вырабатывает навыки самоконтроля и 

взаимоконтроля. Форма записи ответов в математической карусели учит ребят 

правильно записывать ответы в первой части экзаменационных работ ОГЭ и ЕГЭ. 

Опыт показывает, что хорошо проведенное математическое соревнование, 

сопровожденное грамотным и заинтересованным разбором задач, вызывает у 

школьников всплеск интереса к математике. 



Правила математической карусели 

Математическая карусель — командное соревнование в решении заданий. Класс 

разбивается на пары (можно по посадке или на усмотрение учителя). Все карточки с 

задачами выложены на отдельной парте. Ответ на вопрос задачи записывается на 

карточке с заданием. Всем командам, участвующим в карусели, предлагаются в 

строгом порядке одни и те же задачи, к которым нужно указывать верные ответы. 

Командам присваиваются порядковые номера. 

Система подсчета баллов такова, что не обязательно решить много задач. Важно 

дать много верных ответов подряд. Подробнее о правилах начисления баллов читайте 

ниже. 

Ход игры и подведение её итогов. Во время игры команда получает задание, 

решает ее и дает ответ. Независимо от результата (верный ответ или нет), команда 

получает следующую задачу. И так далее. Время на решение каждого задания не 

ограничено, определено только общее время проведения карусели. Процесс решения 

для команды заканчивается, если она решила все задачи или решены все задачи. Места 

распределяются согласно количеству набранных баллов. Если команды имеют равное 

количество баллов, то выше ставится та, у которой больше верных ответов. 

Начисление баллов. Первая задача стоит 3 балла. Если к задаче дан верный ответ, 

то команда получает ее стоимость, а следующая задача будет стоить на 1 балл больше. 

Если на задачу дан неверный ответ, то команда получает за решение 0 баллов, а 

следующая задача будет стоить на 3 балла меньше, но не меньше 3. 

Подготовка к карусели. При составлении задач необходимо учитывать уровень 

класса. Большая часть задач должна быть легко решаема с целью успешного решения 

большинством учащихся, а остальные задачи достаточно сложными для определения 

лидеров и для повышения интереса к данной игре, к уроку. Иначе цель урока 

достигнута не будет. Обязательно обратить внимание, что выгоднее решать задачи 

правильно подряд. 

Урок в форме математической карусели прекрасно подходит как одна из форм 

парной самостоятельной работы по завершению темы или на уроках заключительного 

повторения. Учитель должен на основании своих наблюдений за классом найти 

оптимальный состав команд. В классе, как правило, есть слабые учащиеся, которых 

необходимо соединить в команду с таким учеником, который организует совместную 

работу. 



На следующем за каруселью уроке разобрать решение задач, которые вызвали 

наибольшее затруднение, к проверке остальных задач из домашнего задания можно 

подключить консультантов. 

Повторительно - обобщающие уроки в данной форме учителя «Лицея №17» 

проводят на протяжении многих лет. 

Достоинства игры. Простота правил и напряженность действия. Карусель 

проводится в быстром темпе, решается большое количество задач. Развиваются 

коммуникативные навыки. Продолжают обсуждаться задачи за границами урока. 

Ребята испытывают радостные эмоции, азарт и стремятся выиграть. Учащиеся очень 

ждут таких уроков. 



Пример урока-соревнования «Математическая карусель» 

Для организации урока потребуется: проектор, экран, компьютер, карточки с 

заданиями, карточки с полным набором заданий для домашней работы, бланк 

протокола математической карусели в виде таблицы Excel (выводится на экран). 

Цель урока: обобщение и систематизация знаний по изученной теме. 

Задачи урока: 

а) образовательная: определение уровня овладения учащимися теоретическими 

знаниями; 

б) воспитательные: воспитывать культуру общения, дисциплинированности, создать 

условия для реальной самооценки учащихся ,усидчивости; 

в) развивающие: развивать умение формулировать выводы; развивать логическое 

мышление, развивать коммуникативные компетенции. 

Этапы урока 

1. Организационный момент. (2 мин.) 

Учитель называет тему урока, ставит цели. Объявляет номера команд. По 

порядку, считая от стола учителя, команды перед игрой рассаживаются по двое за 

парту, если учащихся нечётное количество можно к любой команде добавить третьего 

или сильного ученика посадить играть одного (по желанию). У ребят на столах 

приготовлены черновики и письменные принадлежности. 

2. Соревнование Математическая карусель - (40 мин.) 

Учитель раздаёт первую задачу. Игра начинается. В дальнейшем ребята сами 

подходят, решенную задачу отдают учителю, и берут следующую задачу (только 

одну!), если кто нарушает это условие: снимать баллы. По бланку с готовыми ответами 

учитель проверяет задачи и вносит соответствующие баллы. Проверенные задачи 

убирают в сторону (можно складывать в какую-нибудь коробку) и хранятся до конца 

карусели. Так как количество команд большое, могут возникнуть ошибки в заполнении 

таблицы, по карточкам ошибку можно исправить. За пять минут до окончания игры 

учитель предупреждает об этом, на экране вывешивают часы с обратным ходом 

времени. По окончании этого времени задачи не принимаются. Баллы вносятся в 

течении игры в таблицу Excel и автоматически подсчитываются, поэтому видно 

лидеров и после занесения последних баллов видны победители. 



3. Этап подведения итогов, рефлексия (3 мин.) 

Учитель подводит итоги, объявляет места, формулирует домашнее задание. 

Каждая команда получает в качестве домашнего задания листок с задачами 

математической карусели, и те задания, которые не были решены на уроке разбирают 

дома. Таким образом, победившая команда получит самое маленькое домашнее 

задание. По каждой задаче назначается команда-консультант. Если задача не была 

решена ни одной командой, роль консультанта берёт на себя учитель. (Возможен 

вариант: часть команд решит эту задачу дома и затем берут на себя роль консультантов, 

предварительно рассказав её учителю.) 

Всем учащимся первых трёх команд в журнал за урок выставляется оценка "5", 

учащимся следующих трёх команд - "4". Также оценки выставляются наиболее 

активным учащимся по усмотрению учителя. Можно выставить оценки после 

выполнения домашнего задания и разбора задач. 

Рекомендуем на следующем уроке математики разобрать решение задач, 

вызвавших трудности у учащихся, к проверке остальных задач из домашнего задания 

можно подключить консультантов. 



Темы повторительно-обобщающих уроков 

5 класс 

1. Натуральные числа и нуль. Шкалы. 

2. Сложение и вычитание натуральных чисел 

3. Умножение и деление натуральных чисел 

4. Площади и объемы 

5. Обыкновенные дроби 

6. Десятичные дроби 

Приложение 1 

Приложение 2 

Приложение 3 

Приложение 4 

Приложение 5 

Приложение 6 

6 класс 

1. Делимость чисел Приложение 7 

2. Обыкновенные дроби с разными знаменателями Приложение 8 

3. Отношения и пропорции Приложение 9 

4. Положительные и отрицательные числа Приложение 10 

5. Решение уравнений. Координаты на плоскости Приложение 11 

6. Итоговая игра за курс 5-6 класса Приложение 12 



Заключение 

Математическая карусель - активная форма для решения задач по математике, 

интересная как для учителя, так и для ученика. Если требуется отработать навык, 

проведите урок в виде математической карусели. Просто решать задачи — скучно. 

Игра приведёт к тому, что весь класс увлечённо будет решать задачи. Играя первый раз 

учащиеся стараются быстрей-быстрей сдать задачи. Поэтому с ними нужно обсуждать 

стратегию игры. Если играть регулярно команды вырабатывают стратегии. 

Эта работа - обобщение многолетнего опыта практических занятий, 

своеобразная «методическая копилка». Надеемся, что задачи будут полезны учителям 

математики в работе. 
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