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Тренды общества

Семья4

Технологизация, цифровизация1

Децентрализация власти2

Рост миграции3

Кастомизация производства5

Искусственный интеллект6



Сколько лет уроку?

Как 
изменился 

классический 
урок?



Большое совпадение с организацией учебно-
воспитательного процесса!



30 фактов о современной молодежи 
(исследование Сбербанка)

Родились с кнопкой на пальце Счастье = успеху

Воспринимают краткую и наглядную информацию Саморазвитие — это модно

Нет долгосрочных трендов Жизнь хороша, если разнообразна

Смазан конфликт поколений Работа должна обязательно быть в радость

Взрослые — не безусловный авторитет Установка на индивидуализм

Очень сильная опека Страстно хотят признания

Без социального взаимодействия не могут жить Быть умным модно

Уверены в своей исключительности Апология семейных ценностей

Поколение мейнстрима Страх разочаровать родителей

Единым поколением себя не видят Неправильный выбор = катастрофа.
Ошибиться молодежи нельзя

Повредилась модель постепенного движения 
к успеху

Свобода выбора — затруднение, а не помощь

Тихое сопротивление вместо открытого бунта Страх «обычной» жизни

Нет гендерного равенства Страж социального несоответствия и одиночества

Найти свой путь — это главное Минимальный горизонт планирования.

Установка на гедонизм Комфорт и спокойствие — главные ожидания от 
будущего



Обработка информации



Отношения с родителями



Самовосприятие











• Образовательные ресурсы:

• http://www.coursera.org/

• http://www.edx.org/

• https://www.knewton.com/

• https://welcome.stepik.org/ru

http://www.coursera.org/
http://www.coursera.org/
http://www.edx.org/
https://www.knewton.com/
https://welcome.stepik.org/ru


Работа, которую необходимо сделать в ОО
(пример)

Особенность 
(фактор)

Позитивные возможности Негативное влияние Технологии 

«С кнопкой 
на пальце»

Быстрый и легкий доступ к 
большому потоку 
информации, способность 
быстро адаптироваться к 
бесконечно меняющимся 
условиям современной 
жизни, высокая 
адаптивность к 
дистанционному 
обучению, умение работать 
с информацией, 
возможность работы в 
режиме многозадачности, 
быстрота реакции

Перенасыщение 
мультимедийной средой, 
клиповое мышление в его 
негативном проявлении, 
снижение способности к 
анализу информации, 
гиперстимуляция мозга 
информационной средой

Гибридная педагогика.
Вовлекать молодежь в 
активные формы 
взаимодействия.

Установка на 
гедонизм

Отсутствие стрессового 
мировосприятия, 
нацеленность на 
самореализацию.

Потребность в признании и 
необходимость постоянной 
социальной популяризации, 
сложности в преодолении 
трудностей, отсутствие воли 
к борьбе для достижения 
поставленных долгосрочных 
целей

Технологии, 
опирающиеся на 
философию «учеба —
не тяжкий труд, 
напряженное 
развлечение».
Геймификация
(технология квестов)



Спасибо за внимание;)


