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Технология игровых форм обучения в общеобразовательной школе

(Методические рекомендации для руководителей и учителей образовательных учреждений)

В.В.Лаврентьев,  кандидат педагогических наук, г.Екатеринбурга

	Деятельность учащегося.

	1. Уровень познавательной активности на протяжении всей игры
	5  4  3  2  1  0

	2. Наличие интереса к учебной игре (показатели)
	5  4  3  2  1  0

	3. Уровень общенаучных и специальных умений и навыков (показатели) деятельности учащихся (что преобладает и почему?).
	5  4  3  2  1  0

	4. Степень соотношения творческих и репродуктивных элементов в деятельности учащихся (что преобладает и почему?)
	5  4  3  2  1  0

	5. Наличие и степень эффективности коллективной и индивидуальной игровой деятельности.
	5  4  3  2  1  0

	6. Степень дисциплинированности, динамики, организованности учащихся в ходе игры.
	5  4  3  2  1  0

	Содержание деятельности учителя в процессе игры.

	7. Степень реализации основных принципов: научности, доступности и посильности, проблемности и т.д.
	5  4  3  2  1  0

	8. Связь с общественными явлениями
	5  4  3  2  1  0

	9. Степень новизны и технология передачи информации
	5  4  3  2  1  0

	10. Степень актуализации (степень выделения и обобщения главного).


	5  4  3  2  1  0

	11. Логические заключения (сравнение, индукция(вид обобщений,), дедукция( переход от общего к частному)) в ходе урока.
	5  4  3  2  1  0

	Управление учебно-познавательной деятельностью учащегося в игровых формах обучения.

	12. Рациональное и эффективное использование времени игры и оптимальное включение в деятельность всех учащихся.
	5  4  3  2  1  0

	13. Наличие, целесообразность и эффективность использования средств обучения
	5  4  3  2  1  0

	14. Степень рационализации использования учебных технологий
	5  4  3  2  1  0

	15.Наличие и степень эффективности обратной связи с учащимися.
	5  4  3  2  1  0

	16.Эффективность контроля за игровой деятельностью.
	5  4  3  2  1  0

	17. Учебная диагностика и ее место на занятии
	5  4  3  2  1  0

	18.Эстетическое воздействие урока на ученический коллектив.
	5  4  3  2  1  0

	19.Психологический климат на уроке.
	5  4  3  2  1  0

	20.Степень соблюдения охраны труда и техники безопасности.
	5  4  3  2  1  0

	Цель урока.

	21. Степень конкретности формировки цели.
	5  4  3  2  1  0

	22.Технология определения достижения цели в ходе игры.
	5  4  3  2  1  0

	23. Результат игры.
	5  4  3  2  1  0


