Приветствуем вас на виртуальной квест-игре  по феерии А. Грина «Алые паруса» к 100-летию книги-юбиляра.  Внимательно ознакомьтесь с инструкцией. 
Основные критерии оценивания:
1. Правильность выполнения заданий (первые 5 заданий)
2. Скорость выполнения заданий (первые 5 заданий)
3. Глубина и оригинальность (задание 5)

Ход игры:
[bookmark: _GoBack]Последовательность игры описана в маршрутном листе и предполагает выполнение 6 заданий.  Первое задание называется «Найди пару», ссылку на это задание участники игры получат в 14:00.  Следует сразу приступить к выполнению задания. Как только задание будет выполнено, и вы сочтете его законченным, необходимо сделать скриншот экрана (на клавиатуре кнопка Print Screen (иногда она называется PrntScrn, PrtScn, PrtScr или PrtSc) и отправить этот скриншот на почту toropovaiv@yandex.ru 
Сразу после этого вы получите ссылку на следующее задание, выполните его и отправите скриншот экрана. В такой последовательности необходимо будет выполнить 5 задания, после этого вы получите тему творческого задания, которое должны будете выполнить и прислать до 15:00. В творческом задании будут оцениваться оригинальность, глубина, умение выразить собственную позицию.

Инструкции к выполнению заданий:
1. Задание «Нади пару». Жизнь Александра Грина связана с морем в душе и на страницах книг. Морская тематика никогда не отпускала автора. 
Предлагаем вам найти соответствие слов с их определениями. Соедините пары. Между ними обозначится связь в виде бумажной склейки. Если вы ошиблись и необходимо изменить выбор ответа, нажмите на эту склейку между позициями 2 раза, связь распадется. Когда вы решили, что все верно, нажмите на квадратик с галочкой в нижнем правом углу, все верные соотнесения выделятся зеленой рамкой, неверные – красной, после этого вы делаете скриншот экрана и отправляете его на вышеуказанную электронную почту. После этого получаете ссылку на второе задание.

2. Задание  «Кроссворд». Для получения вопроса кроссворда нажмите на номер позиции в кроссворде. Впишите слово и нажмите на значок                   После этого слово появится в кроссворде. И так по порядку. Когда весь кроссворд будет разгадан, нажмите на квадратик с галочкой в нижнем правом углу, появится диалоговое окно с результатом, после этого вы делаете скриншот экрана и отправляете его на вышеуказанную электронную почту. После этого получаете ссылку на третье задание.

3. Задание «Викторина». Викторина состоит из 10 вопросов. Вы должны ответить на вопрос и вписать ответ в пустое окошко. Затем нажать на квадратик «Проверить решение». Если ответ верный, то переходить к следующему вопросу. Выполнив  задание,  вы должны завершить викторину. После этого вы сделаете скриншот экрана и отправите его на вышеуказанную электронную почту. Получайте  ссылку на четвертое задание.
4. Задание «Угадай, кто это».  Прочтите описание героя. Определите, чей портрет представлен. Соедините пары - портрет и имя героя. Между ними обозначится связь в виде бумажной склейки. Если вы ошиблись и необходимо изменить выбор ответа, нажмите на эту склейку между позициями 2 раза, связь распадется. Когда вы решили, что все верно, нажмите на квадратик с галочкой в нижнем правом углу, все верные соотнесения выделятся зеленой рамкой, неверные – красной, после этого вы делаете скриншот экрана и отправляете его на вышеуказанную электронную почту. После этого получаете ссылку на пятое задание.

5. Задание «Продолжи фразу». Перед вами предложения из повести «Алые паруса». Нужно в место пропуска вписать окончание фразы. После того, как все пропуски будут заполнены, нажмите на квадратик с галочкой в нижнем правом углу, все верные названия меток окрасятся в зеленый цвет, неверные в красный. Между ними обозначится связь в виде бумажной склейки. Если вы ошиблись и необходимо изменить выбор ответа, нажмите на эту склейку между позициями 2 раза, связь распадется. Когда решение окажется верным,  вы сделаете скриншот экрана и отправите его на вышеуказанную электронную почту. 

После этого получаете тему шестого творческого задания.

Успехов и вдохновения!
      

