
Консультация для воспитателей 

«Сюжетно-ролевая игра, как средство 

социализации детей дошкольного возраста» 
Игровая деятельность – ведущий вид 

деятельности детей дошкольного возраста, 

характеризующийся воспроизведением в 

специфической форме действий и 

отношений взрослых. 
Сюжетно-ролевая игра в 

классификации игровой деятельности 

считается наиболее сложной, но и наиболее 

значимой для личностного развития детей 

при вхождении их в мир социальных 

отношений с окружающими их людьми, 

природой. В игре все стороны личности 

формируются в единстве и взаимодействии. Игра имеет непреходящее значение 

для социального развития ребенка, именно в игре он примеряет на себя ролевое 

поведение, начинает понимать многие нюансы поведения людей. Учится 

подчинять свое поведение определенным правилам, Игра имеет огромное 

значение для развития личности ребёнка: принимая на себя в игре различные 

роли, изображая поступки людей, ребёнок проникает их чувствами и целями, 

сопереживает им, начинает ориентироваться в отношениях между людьми. В 

ходе сюжетно – ролевой игры воссоздаются культурные традиции и ценности 

народа. А сама игра выступает эталоном культурных ценностей, потому что в 

ней заложены правила взаимодействия и поведения людей, общественные и 

общечеловеческие нормы. 

 Основное значение сюжетно-ролевой игры, связанной с деятельностью 

воображения, состоит в том, что у ребенка развиваются потребность в 



преобразовании окружающей действительности, способность к созданию 

нового. Он соединяет в сюжете игры реальные и вымышленные явления, 

наделяет новыми свойствами и функциями знакомые предметы. Взяв какую-то 

роль, ребенок не просто примеряет к себе профессию и особенности чужой 

личности: он входит в нее, вживаясь, проникая в ее чувства и настроения, 

обогащая и углубляя тем самым собственную личность 

  Сюжетно-ролевые игры являются наиболее характерными играми 

дошкольников и занимают значительное место в их жизни. Отличительной 

особенностью сюжетно-ролевой игры является то, что ее создают сами дети, а их 

игровая деятельность носит ярко выраженный самостоятельный и творческий 

характер. 

Особенностью игровой деятельности детей, является то, что дети 

воспроизводят те или иные явления, действия, отношения своеобразно. 

Своеобразие заключается в особенностях восприятия детей, понимание и 

осмысление ими тех или иных факторов, явлений, наличием или отсутствием 

опыта и непосредственностью чувств. В игре ребенок воплощает свой взгляд, 

свои представления, свое отношение к тому событию, которое разыгрывает, 

моделирует через призму своего сознания окружающий его мир. Одной из 

характерных черт сюжетно-ролевой игры, является самостоятельный характер 

деятельности детей. Игра - продукт, который создают сами дети. 

Самостоятельно выбирают тему, время, место, линию ее развития, решают, как 

станут раскрывать роли и тому подобное. Каждый ребенок свободен в выборе 

средств воплощения образа. Используя воображение и фантазию, ребенок 

реализует свой замысел, это позволяет ему самостоятельно включаться в те 

сферы человеческой деятельности, которые в реальной жизни еще долго будут 

ему недоступны. Объединяясь в сюжетно-ролевой игре, дети по своей воле 

выбирают партнеров, сами устанавливают игровые правила, следует за их 

выполнением, регулируют взаимоотношения. Творческий характер игровой 

деятельности проявляется в том, что ребенок как бы перевоплощается в того, 

кого он изображает, и в том, что, веря в правду игры, создает особую игровую 



жизнь и искренне радуется или огорчается по ходу игры. В развитии и 

обогащении игровой деятельности детей, творческого воплощения и отражения 

факторов и явлений окружающей жизни, огромная роль принадлежит 

воображению. По средствам воображения создается ситуация игры, образы, 

осуществляемые в ней, возможность сочетать реальное, обычное с 

вымышленным. Творческий характер сюжетно-ролевой игры определяется 

наличием в ней замысла, реализация которого связана с активной работой 

воображения, с развитием у ребенка способности отображать свои впечатления 

об окружающем мире. При разыгрывании роли творчество ребенка принимает 

характер перевоплощения. Успешность его непосредственно связана с личным 

опытом играющего, степенью развития его чувств, фантазии, интересов. Дети 

проявляют большую изобретательность, подбирая игрушки, предметы, 

необходимые для игры, старшие дошкольники сами мастерят игрушки, 

помогающие полностью реализовывать замысел, лучше справиться с ролью. Как 

всякая творческая деятельность, сюжетно-ролевая игра эмоционально насыщена 

и доставляет каждому ребенку радость и удовольствие уже самим своим 

процессом. 

Сюжетно-ролевая игра имеет свою специфическую структуру. Эта 

структура включает в себя следующие компоненты: сюжет, содержание, роль. 

Сюжет - главный компонент сюжетно-ролевой игры, без него нет самой 

сюжетно-ролевой игры. Сюжеты детских игр достаточно многообразны. 

Существует несколько классификаций игр по сюжетам. Условно все сюжеты 

делятся на бытовые (игры в семью, парикмахерскую и т.д.), производственные 

(игры строительные, сельскохозяйственные и др., то есть игры, отражающие 

профессиональный труд людей), общественно-политические(игры в войну, 

школу и т. д.). 

Содержание сюжетно-ролевой игры - это то, что воспроизводится 

ребенком в качестве главного в человеческих отношениях. Одна и та же по 

своему сюжету игра может иметь совершенно разное содержание. Социальные 

условия, в которых живет ребенок, определяет не только сюжет, но прежде всего 



содержание детских игр. Содержание игры - это то, что воспроизводится 

ребенком в качестве центрального и характерного момента деятельности и 

отношений между взрослым в их бытовой, трудовой, общественной 

деятельности. Содержание сюжетно-ролевой игры воплощается ребенком с 

помощью роли, которую он берет, роль - средство реализации сюжетно-ролевой 

игры. Роль объединяет все стороны игры.Для ребенка роль - это его игровая 

позиция: он отожествляет себя с каким-либо персонажем сюжета и действует в 

соответствии с представлениями о данном персонаже. Всякая роль содержит 

свои правила поведения, взятые ребенком из окружающей жизни, 

заимствованные из отношений в мире взрослых. Для дошкольников роль - это 

образец того, как надо действовать. 

Можно сделать следующие выводы:·сюжетно-ролевая игра обладает 

большим воспитательным и развивающим потенциалом;·основой сюжетно-

ролевой игры является мнимая или воображаемая ситуация, которая заключается 

в том, что ребенок берет на себя роль взрослого и выполняет ее в заданной им 

самим игровой обстановке;·одной из характерных черт сюжетно-ролевой игры 

является самостоятельность детей в игре: ребенок воплощает свой взгляд, свои 

представления, свое отношение к тому событию, которое разыгрывает;·в игре 

происходит становление личности ребенка, поэтому ее педагогическая ценность 

зависит от того, во что и как играют дети, каково содержание сюжетно-ролевых 

игр. В сюжетно-ролевой игре ребенок, свободен от обязательных требований 

взрослого и жестких правил деятельности, но в тоже время не свободен от того 

социального мира, в котором он существует и который определяет содержание 

его игры, от сложившихся в обществе вообще и в группе детей в частности 

игровых традиций (в которых отбирается и определенным образом организуется 

его содержание). 

 

 


