
Аннотация к рабочей программе внеурочной деятельности 

 «3D моделирование» 

  Рабочая программа внеурочной деятельности «3D моделирование» адресована 

учителям - предметникам, педагогам дополнительного образования. Программа 

разработана на основе Федерального закона от 29.12.2012 № 273-ФЗ (ред. от 31.07.2020) 

«Об образовании в Российской Федерации» Паспорт национального проекта 

«Образование» (утв. президиумом Совета при Президенте РФ по стратегическому 

развитию и национальным проектам, протокол от 24.12.2018 № 16). Государственная 

программа Российской Федерации «Развитие образования» (Утверждена Постановлением 

Правительства РФ от 26.12.2017 № 1642 (ред. от 22.02.2021) «Об утверждении 

государственной программы Российской Федерации «Развитие образования».) 

Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования 

(Утвержден приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 17 

декабря 2010 г. № 1897) (ред. 21.12.2020). Федеральный государственный 

образовательный стандарт среднего общего образования (Утверждён приказом 

Министерства образования и науки Российской Федерации от 17 мая 2012 г. № 

413Методические рекомендации по созданию и функционированию детских технопарков 

«Кванториум» на базе общеобразовательных организаций (Утверждены распоряжением 

Министерства просвещения Российской Федерации от 12 января 2021 г. № Р-4).  

Основные цели и задачи курса внеурочной деятельности; 

 научить решению задач моделирования объёмных объектов средствами 

информационных технологий.  

 формирование знаний о роли информационных процессов в живой природе, 

технике, обществе; 

 закрепить и углубить знания, полученные в базовых курсах математики, 

геометрии, информатики, черчения, ИЗО; 

 формирование знаний о значении информатики и вычислительной техники в 

развитии общества и в изменении характера труда человека; 

 формирование знаний об основных принципах работы компьютера, способах 

передачи информации; 

 формирование умений и навыков самостоятельного использования компьютера 

в качестве средства для решения практических задач. Реализация этих задач, а 

также отличительная особенность данной программы в том, что. 

Рабочая программа определяет перечень образовательных результатов, содержание 

курса, тематическое панирование. 

Особенностями программы являются: развитие навыков трехмерного 

моделирования и объемного мышления, которые способствуют дальнейшему 

формированию взгляда обучающихся на мир, раскрытию роли информационных 

технологий в формировании естественнонаучной картины мира, формированию 

компьютерного стиля мышления, подготовке обучающихся к жизни в информационном 

обществе. Сферой применения 3D графики является моделирование сложных трехмерных 

объектов в архитектуре, строительстве, энергосетях, инженерии, дизайне интерьеров, 

ландшафтной архитектуре, градостроительстве, дизайне игр, кинематографе и 

телевидении, деревообработке, 3d печати, образовании и др 

Реализация рабочей программы рассчитана на 68 учебных часов: по 2 часа в 

неделю для каждой группы. среднего школьного возраста (11-15 лет). Программа 

предусматривает  


