
Дидактические игры по музыкальному воспитанию 

1. Игра на определение высоты звуков 

Ступеньки. 

Цель: развивать звуковысотный слух детей. 

Игровой материал: лесенка из пяти ступенек, игрушки (матрешка, мишка, 

зайчик), детские музыкальные инструменты (аккордеон, металлофон, губная 

гармошка). 

Ход игры. Ребенок - ведущий исполняет на любом инструменте мелодию, 

другой ребенок определяет движение мелодии вверх, вниз или на одном 

звуке и соответственно передвигает игрушку (например, зайчика) по 

ступенькам лесенки вверх, вниз или постукивает на одной ступеньке. 

Следующий ребенок действует другой игрушкой. 

 

2. Игра на развитие ритмического слуха 

Определи по ритму. 

Цель: развивать чувство ритма детей. 

Игровой материал. Карточки, на одной половине которых изображен 

ритмический рисунок знакомой детям песни, другая половина пустая; 

картинки, иллюстрирующие содержание песни; 

детские музыкальные  инструменты — группа   ударных   (ложки, угольник, 

барабан, музыкальный молоточек и др.). Каждому дают по 2—3 карточки. 

Ход игры. Ребенок-ведущий исполняет ритмический рисунок знакомой 

песни на одном из инструментов. Дети по ритму определяют песню и 

картинкой закрывают пустую половину карточки (картинку после 

правильного ответа дает ведущий). 

При повторении игры ведущим становится тот, кто ни разу не ошибся. 

Одному ребенку можно дать большее число карточек (3—4). 

 

3. Игра на развитие тембрового слуха 

На чем играю? 

Цель игры: развивать тембровое чувство детей. 

Игровой материал: карточки (по числу играющих), на одной половине 

которых изображение детских музыкальных инструментов, другая половина 

пустая; фишки и детские музыкальные инструменты. 

Ход игры: детям раздают по нескольку карточек (3—4). Ребенок-ведущий 

проигрывает мелодию или ритмический рисунок на каком-либо инструменте 

(перед ведущим небольшая ширма). Дети определяют звучание инструмента 

и закрывают фишкой вторую половину карточки. 

Игру можно провести по типу лото. На одной большой карточке, 

разделенной на 4—6 квадратов, дается изображение различных инструментов 

(4—6). Маленьких карточек с изображением таких же инструментов должно 

быть больше и равно количеству больших карт. Каждому ребенку дают по 

одной большой карте и 4—6 маленьких. Игра проводится так же, но только 



дети закрывают 

маленькой    карточкой    соответствующее    изображение    на    большой. 
 

4. Игра на развитие диатонического слуха 

Колобок. 

Цель: развивать диатонический слух детей. 

Игровой материал: игровое поле, молоточек, колобок и несколько различных 

небольших предметов, изображающих стог сена, бревно, пенек, муравейник, 

елку. Все это расставляется на игровом поле в любом порядке. 

Ход игры: дети рассматривают фигурки на игровом поле, затем выбирают 

водящего, он выходит за дверь или отворачивается от остальных играющих. 

Дети договариваются, за какую фигурку они спрячут колобок, и зовут 

водящего: 

«Укатился колобок, колобок — румяный бок, 

 Как же нам его найти, к деду с бабой принести? 

Ну-ка, Ира, по дорожке походи, походи 

И по песенке веселой колобок отыщи». 

Все поют любую знакомую песню. Водящий берет молоточек и водит им по 

дорожкам от фигурки к фигурке. Если молоточек находится далеко от той 

фигурки, за которой спрятан колобок, то дети поют тихо, если близко — 

громко. 
 

5. Игра на развитие музыкальной памяти 

Слушаем музыку. 

Цель: развивать музыкальную память, обогащать высказывания детей об 

эмоционально-образном содержании музыки. 

Игровой материал: 4—5 картинок, иллюстрирующих содержание знакомых 

детям музыкальных произведений (это могут быть и инструментальные 

пьесы). 

Ход игры: дети рассаживаются полукругом, перед ними на столе располагают 

картинки так, чтобы они хорошо были видны всем играющим. Проигрывают 

какое-либо музыкальное произведение. Вызванный ребенок должен найти 

соответствующую картинку, назвать произведение и композитора, 

написавшего эту музыку. Если ответ правильный, все хлопают. 
 


