
Программа 2 класс

Информационная картина мира (10 часов)

Цели и задачи:

· рассмотреть понятия информации, источников информации, поиска, передачи, хранения и обработки информации;

· ввести понятия: полезная и лишняя информация, информационный шум, двоичное кодирование информации;

· рассмотреть органы чувств как приемники информации;

· познакомить с некоторыми приёмами шифрования;

· показать двоичное кодирование слов, принцип двоичного кодирования чёрно-белых рисунков, кодирования цветных рисунков, ввести понятие пробел и показать его код;
· обсудить особенности обработки информации человеком и особенности обработки информации компьютером.
Компьютер – универсальная машина для обработки информации
(10 часов)

Цели и задачи:

· познакомить учеников с названием и назначением таких устройств компьютера, как системная (материнская) плата, процессор, оперативная память, устройства внешней памяти, дисководы лазерных и гибких магнитных дисков, принтер, сканер, монитор, клавиатура;
· сформировать понимание модульного принципа построения компьютера;

· учить определять истинность высказываний, ввести понятие ложное высказывание;

· формировать понятие «адрес клетки».

Алгоритмы и исполнители (11 часов)

Цели и задачи:

· познакомить с понятиями «алгоритм», «исполнитель алгоритма», «система команд исполнителя алгоритма» и с первым формальным исполнителем алгоритмов – Энтиком, Мышкой – художником, Перемещайкой и его системой команд;
· учить составлять алгоритмы для Энтика, выполнять готовые алгоритмы, записывать результаты выполнения каждого шага, восстановлению алгоритма по результатам выполнения его шагов, создавать алгоритмы планирования учебной деятельности; 
· обсудить важность порядка действий в алгоритме, разницу между действиями человека и исполнителя алгоритмов (робота);

· познакомить с новой формой записи команд алгоритма – с помощью условных графических изображений;

· формировать и совершенствовать навык определения адреса клетки, навык поиска клетки по её адресу; развивать умение создавать и исполнять алгоритмы для формальных исполнителей;
· учить определять истинность высказываний;

· готовить на интуитивном уровне к введению нестрогих неравенств;

· учить видеть истинные и ложные высказывания в верных и неверных равенствах и неравенствах;
· развивать умение анализировать текстовую информацию и выбирать из текста информацию, нужную для создания алгоритма;

· ввести понятия: массового алгоритма, компьютерной программы;

· обобщить опыт, полученный во время работы за компьютером в течение года.

Объекты и их свойства (2 часа)
Цели и задачи:

· обсудить свойства предметов и выделение признака, общего для набора предметов;

· учить выявлять закономерности в последовательностях, продолжать последовательности с учётом выявленной закономерности, искать лишний предмет;

· формировать умение описывать предметы, находить предметы по их описанию.

Этические нормы при работе с информацией и информационная
 Безопасность(1 час)

Цели и задачи:

-формировать бережное отношение к оборудованию компьютерного класса;

познакомить с правилами поведения в компьютерном классе.
	№


	тема

	задания
	название программы
	формируемые навыки работы 
 за компьютером
	дата

	1 полугодие (уроки 1 - 16) – учебник 1 часть



	1. 
	Информация, источники информации.
	1-5
	В лес за информацией.
	Запуск программы.

Поиск активной зоны экрана с помощью мыши.

Выполнение одинарного щелчка левой кнопкой мыши.

Чтение и выполнение инструкций, появляющихся на экране. 
	

	2. 
	Работа с информацией.
	6-10
	
	
	

	3. 
	Отбор полезной информации. Полезная и лишняя информация.
	11-15
	
	
	

	4. 
	Шифры перестановки и замены.
	16-20
	Кодировщик. (Кодирование текста.)
	Использование меню команд. знакомство с клавиатурой (цифровые, символьные клавиши, клавиша Enter).

Выполнение компьютерного эксперимента.

Выбор ответа теста с помощью радиокнопок.

Самооценка выполнения заданий.


	

	5. 
	Двоичное кодирование текстовой информации.
	21-25
	
	
	

	6. 
	Обработка информации человеком. Двоичное кодирование черно-белых рисунков.
	26-30
	Кодировщик. (Двоичное кодирование рисунков)
	Работа на клавиатуре (цифровые, символьные клавиши, клавиша Enter).

Сознательная реакция на сообщения диалогового окна.

Запись информации в файл и чтение информации из файла в текущий каталог.


	

	7. 
	Особенности обработка информации компьютером. Знакомство с понятием «черный ящик».
	31-35
	Кодировщик. (Кодирование текста.)
	Использование меню команд. знакомство с клавиатурой (цифровые, символьные клавиши, клавиша Enter).

Выполнение компьютерного эксперимента.

Выбор ответа теста с помощью радиокнопок.

Самооценка выполнения заданий.

	

	8. 
	Особенности обработка информации компьютером. Ещё раз о том, что такое информация. Повторение материала 
1 четверти.
	36-40
	Кодировщик. (Двоичное кодирование рисунков.)
	Работа на клавиатуре (цифровые, символьные клавиши, клавиша Enter).

Сознательная реакция на сообщения диалогового окна.

Запись информации в файл и чтение информации из файла в текущий каталог.


	

	9. 
	Действия с информацией. Принцип кодирования цветных рисунков.
	41-45
	
	
	

	10. 
	Устройство компьютера. Системная плата, процессор. Понятие «истинное высказывание».
	46-50
	Сборка компьютера «Малыш».
	Работа на клавиатуре (цифровые, символьные клавиши, клавиша Enter, клавиша со стрелкой «Вправо»).

Метод Drag-and-Drop (перетаскивание экранных объектов)

Запись  результатов работы в файл и чтение отложенной работы из файла.

Использование справочной информации программы.
	

	11. 
	Оперативная память.

	51-55
	
	
	

	12. 
	Устройства ввода информации - клавиатура, сканер, мышь.

	56-60
	
	
	

	13. 
	Устройства вывода информации – монитор и принтер.
	61-65
	
	
	

	14. 
	Внешняя память. Адрес клетки на клетчатом поле. Система координат.
	66-70
	Кто где живёт?
	Знакомство с клавишами со стрелками, с клавишей Shift, набор скобок и запятой.

Самооценка результата работы.
	

	15. 
	Обобщение материала по теме «Устройство компьютера».
	71-75
	
	
	

	16. 
	Твои успехи. Контроль и самоконтроль усвоения материала 1 полугодия.
	1-10

Д1-Д12

(резервные задания)
	
	
	

	2 полугодие (уроки 17 – 34) – учебник 2 часть



	17. 
	Формальный исполнитель алгоритмов Энтик и его система координат. Первое знакомство с алгоритмами и исполнителями.
	1-4
	Прогулки Энтика.
	Управление экранным объектом с помощью набора команд в режиме непосредственного выполнения и в режиме выполнения алгоритма.

Самооценка работы.
	

	18. 
	Составление и выполнение алгоритмов.


	5-8
	
	
	

	19. 
	Формальный исполнитель алгоритмов Аквариум и его система координат. Последовательность действий и результат выполнения алгоритма.
	9-11
	Аквариум. 
	Управление экранным объектом с помощью набора команд в режиме непосредственного выполнения и в режиме выполнения алгоритма.

Самооценка работы.
	

	20. 
	Составление и выполнение алгоритмов.
	13-16
	
	
	

	21. 
	Исполнитель алгоритмов Мышка - художник. 
	17-20
	Мышка - художник.
	Заполнение таблицы; создание простых изображений.

Сохранение и открытие файлов с заданием.
	

	22. 
	Адрес клетки на клетчатом поле.
	21-24
	
	
	

	23. 
	Энтик и Мышка на одном поле. Создание и исполнение алгоритма для формальных исполнителей. Поиск клетки по адресу.
	25-28
	Прогулки Энтика.
	Управление экранным объектом с помощью набора команд в режиме непосредственного выполнения и в режиме выполнения алгоритма.

Самооценка работы.
	

	24. 
	Выполнение и составление алгоритмов , записанных в словесной форме.

	29-32
	Мышка - художник.
	Заполнение таблицы; создание простых изображений.

Сохранение и открытие файлов с заданием.
	

	25. 
	Составление алгоритмов.
	33-36
	Прогулки Энтика
	Управление экранным объектом с помощью набора команд в режиме непосредственного выполнения и в режиме выполнения алгоритма.

Самооценка работы.
	

	26. 
	Составление алгоритмов, их запись в словесной форме.
	37-40
	Мышка - художник.
	Заполнение таблицы; создание простых изображений.

Сохранение и открытие файлов с заданием.
	

	27. 
	Формальный исполнитель алгоритмов  – Перемещайка и его система команд.
	41-44
	Перемещайка.
	Совершенствование навыка использования метода Drag-and-Drop. 


	

	28. 
	Составление алгоритмов. Истинные и ложные высказывания в верных и неверных равенствах и неравенствах.
	45-48
	
	
	

	29. 
	Алгоритмы Перемещайки. Истинные и ложные высказывания в верных и неверных равенствах и неравенствах.


	49-52
	
	
	

	30. 
	Продолжение работы с истинными и ложными высказываниями.
	53-56
	Прогулки Энтика
	Управление экранным объектом с помощью набора команд в режиме непосредственного выполнения и в режиме выполнения алгоритма.

Самооценка работы.
	

	31. 
	Массовость алгоритмов.
	57-60
	(Рабочий стол. Значки.)
	Назначение значков.
	

	32. 
	Повторение пройденного.
	61-64
	Перемещайка.
	Совершенствование навыка использования метода Drag-and-Drop. 
	

	33. 
	Твои успехи. Контроль и самоконтроль усвоения материала второго класса.
	1-10

Д1-Д15
(резервные задания)
	
	
	

	34. 
	
	
	
	
	


Календарно-тематическое планирование


уроков информатики


Класс 2 «а»


Учитель: Солоницкая Е. А. 


Количество часов всего 34, в неделю 1 час


Планирование составлено на основе программы


«Перспективная начальная школа»


Учебник - тетрадь: Е. П. Бененсон, А. Г. Паутова «Информатика и ИКТ 2 класс, часть 1 и 2» Москва, Академкнига, 2009 г.








