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1.Пояснительная записка
       Современный период общественного развития характеризуется новыми требованиями к общеобразовательной школе, предполагающими ориентацию образования не только на усвоение обучающимся определенной суммы знаний, но и на развитие его личности, его познавательных и созидательных способностей. В условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества особую значимость приобретает подготовка подрастающего поколения в области информатики и ИКТ. 

       Рабочая программа кружка разработана в соответствии с требованиями федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, основной образовательной программой начального общего образования, а также методических рекомендаций и примерной программы по организации внеурочной деятельности учащихся начальной школы. Рабочая программа разработана с учётом особенностей первой ступени общего образования, а также возрастных и психологических особенностей младшего школьника.
Цель курса: Начальное освоение инструментальных компьютерных сред для работы с информацией разного вида (тексты, изображения, анимированные изображения, схемы предметов, сочетания различных видов информации в одном информационном объекте)

Задачи:
1. овладение умениями и навыками при работе на компьютере, опытом практической деятельности по созданию информационных объектов, полезных для человека и общества, способами планирования и организации созидательной деятельности на компьютере, умениями использовать компьютерную технику для работы с информацией;

2. развитие мелкой моторики рук, пространственного воображения, логического и визуального мышления;

3. освоение знаний о роли информационной деятельности человека в преобразовании окружающего мира; формирование первоначальных представлений о профессиях, в которых информационные технологии играют ведущую роль;

4. воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности, уважительного отношения к авторским правам; практическое применение сотрудничества в коллективной информационной деятельности.

2.Общая характеристика учебного предмета, курса

 Образование в начальной школе является базой, фундаментом последующего образования, поэтому важнейшая цель начального образования – сформировать у учащихся комплекс универсальных учебных действий, обеспечивающих способность к самостоятельной учебной деятельности, т. е. умение учиться.

Данная программа ориентирована на учащихся  1-4 классов и направлена на развитие творческих способностей учащихся, привития интереса к информатике, развитие компьютерной грамотности, расширения кругозора учеников. 


Полное овладение учащимися средствами разработки презентаций, применение эффектов анимации, звуковое сопровождение, вставка видеоматериалов, диаграмм и т.д. сделает любой  проект, любое выступление привлекательным для аудитории, подчеркнёт авторский замысел, значимость проделанной работы.

Преимущество и главная ценность программы состоит именно в том, что учащиеся смогут организовать «живое» и образное выступление по любой теме посредством использования анимации. В MicrosoftOfficePowerPoint любой текст превращается в действие, когда учащиеся путём анимации, превращают его в последовательно разворачивающееся событие.

Учащиеся смогут сопровождать доказательства, необходимые по теме, например, научного явления, формул или теорем, анимированной графикой, появляющейся на экране как наглядное доказательство ваших слов. 
Чтобы усилить эффект, учащиеся смогут сопровождать свои объяснения музыкой, соответствующей тому времени, эпохе или стилю излагаемого материала.  


Научатся работать с редактором Word для Windows, подготавливать простейший текст  в редакторе Word, редактировать текст, изменять шрифт и стили в готовом тексте; открывать и сохранять файлы с документами.


В содержании курса интегрированы задания из различных областей знаний: русского языка, литературы, математики, окружающего мира. 
Особое внимание обращено на развитие логического мышления младших школьников. Курс кружка имеет интегративный, межпредметный характер. Он призван стать стержнем начального образования в части формирования ИКТ-компетентности и универсальных учебных действий.Занятия построены в соответствии с принципами валеологии «не навреди». На каждом занятии обязательно проводится физкультминутка, за компьютером обучающиеся работают в первом классе 10-20 минут.Сразу после работы за компьютером следует минутка релаксации – обучающиеся выполняют упражнения для глаз и кистей рук. 
В основу представляемой программы кружка «Мой компьютер»  положены такие принципы как:
1. Целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень является важным звеном единой общешкольной подготовки по информатике и информационным технологиям.

2. Научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность изложения (включение в содержание фундаментальных положений современной науки с учётом возрастных особенностей обучаемых).

3. Практико-ориентированность, обеспечивающая отбор содержания, направленного на решение простейших практических задач планирования деятельности, поиска нужной информации, инструментирования всех видов деятельности на базе общепринятых средств информационной деятельности, реализующих основные пользовательские возможности информационных технологий. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его.

4. Принцип дидактической спирали как важнейший фактор структуризации в методике обучения информатике: вначале общее знакомство с понятием с учётом имеющегося опыта обучаемых, затем его последующее развитие и обогащение, создающее предпосылки для научного обобщения в старших классах.

5. Принцип развивающего обучения (обучение ориентировано не только на получение новых знаний в области  информационных технологий, но и на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у школьников обобщённых способов деятельности, формирование навыков самостоятельной работы)
· Формируемые компетенции:

· знать понятие информации, как информация воспринимается человеком; 

· Знать, как человек может представлять информацию; 

· иметь представление о компьютере, как об устройстве для работы с информацией; 

· уметь включить и выключить компьютер, выбрав указанную программу и завершить ее работу; 

· уметь пользоваться мышью и клавиатурой в ситуациях раскрашивания, выбора объекта, перемещения, пользоваться правой кнопкой мышью для вызова контекстного меню.

Формирование информационной грамотности ученика начальной школы направлено на:

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии, в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной, деятельности.

Основное направление - общеинтеллектуальное.
Основной вид деятельности –познавательная и игровая.
3.Описание места учебного предмета, курса 
Занятия проводятся один раз в неделю и включают в себя теоретические и практические занятия. В год 34 часа.Длительность занятия 35- 40минут. 
5.Личностные, метапредметные и предметные результаты  освоения конкретного учебного предмета, курса

Формирование универсальных учебных действий.
Личностные  УУД:
- устойчивой учебно-познавательной мотивации учения;

- умения находить ответ на вопрос о том, «какой смысл имеет для меня учение»;

- умение находить ответ на вопрос о том, «какой смысл имеет использование современных информационных технологий в процессе обучения в школе и самообразования».

Регулятивные УУД:
 В процессе изучения ученик научится:

· -   ставить учебные цели;
· - использовать внешний план для решения поставленной задачи или достижения цели;

· - планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее решения, в том числе, во внутреннем плане;

· - осуществлять итоговый и пошаговый контроль, сличая результат с эталоном;

· -  вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи и ранее поставленной целью.

Познавательные УУД:
  В процессе изучения курса ученик научится:

· осуществлять поиск, сбор, фиксацию собранной информации, организацию информации в виде списков, таблиц.

Коммуникативные УУД:
· развитие коммуникативных действий происходит в процессе выполнения практических заданий, предполагающих работу в паре, а так же работ, выполняемых группой.

6.Содержание внеурочной деятельности;

1-4класс (34 часа)

Знакомство с компьютером. (8 часов)

Знакомство учащихся с возможностями персонального компьютера, применение ПК, его основные устройства, знание техники безопасности при работе в компьютерном классе. Умение работать компьютерной мышкой, работать  на клавиатуре, обучение работать с клавишами управления курсором. Основные устройства компьютера. Компьютерные программы. Операционная система. Рабочий стол. Компьютерная мышь. Клавиатура. Включение и выключение компьютера. Запуск программы. Завершение выполнения программы.

Программа графический редактор  Paint. (3 часа)

Знакомство с графическим редактором Paint. Основные элементы окна Paint.  Использование графических примитивов, умение применять инструменты: карандаш, ластик, кисть, палитра, создавать и сохранять  рисунки.

Создание рисунков. (6 часов)

Основные операции при рисовании: рисование и стирание точек, линий, фигур. Заливка цветом. Другие операции. Создание рисунка на заданную тему и по выбору. При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать рисунок, предназначенный для какой-либо цели, и создавать его при помощи компьютера.

Создание текстов. (9 часов)

Компьютерное письмо. Текстовые редакторы. Основные операции при создании текстов: набор текста, перемещение курсора, ввод заглавных букв, сохранение, открытие и создание новых текстов, выделение текста, вырезание, копирование и вставка текста. Оформление текста. Выбор шрифта, размера, цвета и начертания символов. 

Создание печатных публикаций.  (5 часов)

Печатные публикации. Виды печатных публикаций. Открытка. Печать текста с вставленным графическим объектом.

Поиск информации. (3часа)

Способы компьютерного поиска информации: поиск файлов с помощью файловых менеджеров. Поиск изображений. Сохранение найденных изображений

7.Тематическое планирование

	№
	Тема
	Виды учебной деятельности
	Форма занятия

	1.Знакомство с компьютером. (8 часов)

	1. 1
	Компьютеры вокруг нас.
	Введение правил поведения в компьютерном классе Составление знаково-символических моделей, пространственно-графических моделей реальных объектов, создание информационной среды для составления плана действий формальных исполнителей  алгоритмов по переходу из начального состояния в конечное.
	Беседа

Практическая работа

	1. 2
	Правила поведения в компьютерном классе
	
	

	1. 3
	Устройство компьютера.
	
	

	1. 4
	Компьютерные программы.
	
	

	1. 5
	Операционная система.


	
	

	1. 6
	Рабочий стол. Компьютерная мышь.
	
	

	1. 7
	Клавиатура.
	
	

	1. 8
	Включение и выключение компьютера. Запуск программы. Завершение выполнения программы.
	
	

	2. Программа графический редактор  Paint. (3 часа)

	2.1
	Знакомство с графическим редактором Paint.
	Научить применять инструменты:

карандаш, ластик, кисть, палитра,


	Беседа

Практическая работа

	2.2
	Основные элементы окна Paint.  
	
	

	2.3.
	Применение инструментов: карандаш, ластик, кисть, палитра, линия графического редактора Paint.
	
	

	3.Создание рисунков. (6 часов)

	3.1
	Основные операции при рисовании: рисование и стирание точек, линий, фигур.
	Научить:

Рисовать и стирать точки

Заливать рисунок цветом, 

Создавать рисунки на заданную тему и рисунки по выбору 


	Беседа

Практическая работа

	3.2.
	Заливка цветом.
	
	

	3.3.

3.4.
	Создание рисунков на тему Природа». «Моя семья».
	
	

	3.5.

3.6.
	Создание рисунка по выбору.
	
	

	4.Создание текстов. (9 часов)

	4.1.
	Компьютерное письмо. Текстовые редакторы.
	Научить: 

· набирать текст на клавиатуре;

· сохранять набранные тексты, открывать ранее сохраненные тексты и  редактировать их;

· копировать, вставлять и удалять фрагменты текста;

· устанавливать шрифт текста, цвет, размер и начертание букв.


	Беседа

Практическая работа

	4.2.
	Основные операции при создании текстов: набор текста, перемещение курсора, ввод заглавных букв.
	
	

	4.3.
	Основные операции при создании текстов: сохранение, открытие и создание новых текстов.
	
	

	4.4.
	Основные операции при создании текстов: выделение текста, вырезание, копирование и вставка текста.
	
	

	4.5.
	Выбор шрифта, размера, цвета и начертания символов
	
	

	4.6.

4.7.
	Создание печатного текста: поздравление с праздником.
	
	

	4.8.

4.9.
	Вставка картинки в текст.
	
	

	5.Создание печатных публикаций.  (5 часов)

	5.1.
	Печатные публикации. Виды печатных публикаций  


	Знакомство с печатными публикациями

Научить печатать текст с вставленным графическим объектом

Создать открытку к празднику
	Беседа

Практическая работа

	5.2.

5.3.
	Печать текста с вставленным графическим объектом.


	
	

	5.4.

5.5.
	Открытка к празднику.
	
	

	6.Поиск информации. (3часа)

	6.1.
	Способы компьютерного поиска информации: поиск файлов с помощью файловых менеджеров.
	Научить: 

искать, находить и сохранять тексты, картинки, фото, музыку в поисковых системах и сохранять  информацию для дальнейшего применения  и использования в работе.

	Беседа

Практическая работа

	6.2.
	Поиск изображений. Сохранение найденных изображений
	
	

	6.3
	Поиск музыкальных произведений(фонограмм-минусовок). Прослушивание,скачивание и сохранение  музыки.
	
	Практическая работа


8.Описание материально-технического обеспечения
1.-Ноутбук-2шт
-Компьютеры в кабинете «Информатики»….

2.Учебно- методические пособия
-Агеева, И. Д. Занимательные материалы по информатике и математике [Текст]: Методическое пособие/ И. Д Агеева.– М.: ТЦ Сфера, 2006.

-«Информатика. Основы компьютерной грамоты. Начальный курс» под ред. Н.В. Макаровой, Питер, 2004 г.

-Мой друг компьютер. Детская энциклопедия А.В. Зарецкий

-Соболев А. Игры с Чипом. М.: Детская литература, 1991

Интернет – ресурсы

1. [Клякс@.net][ИнформатикаиИКТ]
2. http://pae-alina.narod.ru/
3. http://children.kulichki.net/
4. http://club112.fastbb.ru/
5. http://www.agakids.ru/games/
6. http://www.agakids.ru/
7. http://sashka.iatp.org.ua/sashka/index.html
8. KINDER.RU - Крупнейший российский каталог детских ресурсов Сети
9. Киндерино - Увлекательный сайт о Киндерсюрпризе
10. Развлекательный детский сайт Интернетёнок
Приложение 

Содержание занятий

Занятие по техники безопасности
1..Правила поведения в компьютерном классе. О технике безопасности.Как работать за компьютером и оставаться здоровым. Разучивание комплекса упражнений. 

2.Как устроен компьютер?Что умеет делать компьютер? Из чего состоит компьютер? Понятие и назначение курсора.  Управление мышью. Клавиатура. Упражнения из серии «Соло на клавиатуре»
Компьютер, задачи и использование. Устройства ввода и вывода информации, оперативной и долговременной памяти, процессор, внешние устройства.  Оперативная память компьютера. Микропроцессор. Устройство памяти. Устройства ввода и вывода информации. Кодирование информации в компьютере. Носитель информации. Накопители на магнитных и оптических носителях. Акустическая система. Устройство ввода информации: сканер, графический планшет, MIDI-клавиатура. Устройства для хранения и переноски данных: флэш -  накопители, карты памяти.

3.Работаем с Windows
Основное окно Windows, элементы окна. Панель управления MicrosoftWindows. Справочная система. Поиск справочной информации. Изменение вида окна. Представление информации в окне. Работа с папками. Отмена последней команды. Файл. Файловая система. Работа с файлами. Открытие и просмотр содержимого папки. Выделение группы файлов. Удаление группы файлов. Очистка корзины. Единицы информации. Запуск программы «Проводник». Окно программы проводник. Создание новой папки. Копирование файлов. Работа с файлами и папками. Создание ярлыка. Удаление ярлыка и папок. Клавиатура ЭВМ. Скорость ввода информации. Структура клавиатуры. Настройка клавиатуры. Работа с Windows с помощью клавиатуры. Работа клавиатуры. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре. Работа с программой «клавиатура». Назначение клавиш. Работа с программой «курсор». Назначение мыши. Управление манипулятором «мышь». Запуск, выход из программ. Правильное включение и выключение компьютера. Ждущий режим. Спящий режим.Практическое занятие «Соло на клавиатуре». Запись на компакт-диск. Отмена операций в проводнике. Тонкая настройка проводника. Создание новых пользователей. Настройка учетной записи. Изменение входа в систему. Настраиваем Windows ХР. Настраиваем интерфейс. Работа с папкой Общие документы. Переключения между конфигурациями. Настройка меню Пуск для нескольких пользователей. Установка Windows от А до Я. Установка Windows на «чистый» компьютер. Выбор версии. Обновление предыдущей версии Windows. Загрузка компьютера.Интерфейс Windows. Устройства управления.

4.Работа с программами

Ввод графической информации. Сканеры и их виды. Обработка графических изображений на компьютере. Программа просмотра изображений и факсов. Графический редактор. Назначение и основные функции. Просмотр графических файлов  Принтеры и их виды. Обзор технологий печати. Проигрыватель WindowsMediaPlayer. Делаем домашнее видео – WindowsMovieMaker. Программы для записи оптических дисков Nero.. Программы для просмотра графических файлов – ACDSee. Ознакомление с работой архиваторов, назначение.. Архиваторы RAR и WinRarРабота с архиватором WinRar. Встроенные архиваторы NC и WinCmd.

5.Стандартные программы Windows
Стандартные программы Windows. Ввод текста в редакторе Блокнот. Редактирование текста. Работа с текстовым редактором Блокнот. Работа с блоками текста. Сохранение данных на компьютере. Работа с текстовым редактором WordPad. Геометрия печатной страницы. Выбор формата бумаги и размеров полей. Структура и стиль документа. Оформление абзаца или заголовка. Гарнитура шрифта. Размер шрифта. Начертание шрифта. Форматирование текстов в программе WordPad. Ввод и загрузка текста. Панель форматирования. Форматирование абзаца. Средства автоматизации редактирования. Печать текста. Вызов редактора Paint из WordPad. Работа в графическом редакторе Paint. Вставка рисунка в текст WordPad. Вставка текста из Блокнота в WordPad. Сохранение документа в файле. Запуск программы «калькулятор». Режимы работы Калькулятора. Управление Калькулятором. Обычный режим работы Калькулятора. Порядок действий. Инициализация Калькулятора. Использование памяти. Инженерный режим работы Калькулятора. Правила логической арифметики. Понятие операнда. Операция AND (И). Операция OR (ИЛИ). Операция XOR (ИСКЛЮЧАЮЩЕЕ ИЛИ). Операция NOT (HE).
6.Стандартные средства мультимедиа
Понятие мультимедиа. Поддержка средств мультимедиа в Windows. Программа Регулятор уровня. Настройка программы Регулятор уровня. Программа Фонограф. Редактирование звукозаписи. Программа Лазерный проигрыватель. Настройка программы Лазерный проигрыватель.Программа Универсальный проигрыватель. Вставка мультимедийных объектов в документы. Создание изображения на экране. Реализация временной паузы. Коррекция изображения. Принципы анимирования в векторной и растровой графике. Кадры. Создание и копирование кадров. Изменение изображения на соседних кадрах. Синхронизация и хронограф. Время экспозиции. Количество повторений и циклика. 

7.Средства для работы с графикой

Сканеры. Цифровые фотокамеры и видеокамеры. Программные средства для работы с графикой.Графический редактор Paint. Инструменты рисования. Работа с буфером обмена. Свободное рисование.Инструменты рисования линий. Создание стандартных фигур. Заливка областей. Исполнение надписей.Изменение масштаба просмотра. Изменение размера рисунка. Сохранение рисунка. Операции с цветом.Работа с объектами. Выбор фрагмента изображения. Монтаж рисунка из объектов. Внедрение и связывание объектов. Технология OLE. Виды графики.Векторная и растровая, функциональные отличия.Панели инструментов, вызов и размещение, функции. Рабочая область. Линейки. Сетка привязки.Создание нового проекта. Определение начального размера и фона документа. Импорт внешнего файла. Сканирование. Изменение настроек документа. Переключение в растровый и векторный режимы. Рисование графических примитивов с панели инструментов. Изменение окантовки и заливки (линейная, радиальная, волны, многоцветная, …). Применение эффектов (цвета и контрастности, выпуклости и вдавленности, тени и подсветки). Изменение типа линии (карандаш, аэрозоль, масленые краски, каллиграфия и т. д.), толщины и сглаженности. Слои. Объекты в разных слоях. Изменение позиционирования. Отмена действий. Прозрачность рисованных объектов. Запуск мастера эффектов. Функции стирания объектов в векторном и растровом режимах. Изменение масштаба рабочей области. Обрезка документа под размер изображения. Создание интерактивных кнопок. Символы. Конвертация в символы. Использование библиотеки стилей. Создание и добавление собственных стилей в библиотеку. Вставка текста (подписи). Редактирование оформления и шрифта. Другие эффекты с текстом. Использование функций клонирования изображения, вырезки лассо, удаления части изображения стёркой и маг.палочкой.Просмотр публикации в разных режимах. Оптимизация изображения по размеру, количеству цветов, качеству. Сохранение изображения или анимашки в соответствующем формате (gif, jpg, bmp, png). Печать изображения на принтере. Функции улучшения качества печати. Импорт изображения через буфер обмена в другие программы с функцией обработки и вывода изображения.

8.Текстовый редактор MicrosoftWord

Запуск программы. Документы DOS и вставка объектов. Форматирование документа (изменение размера, типа шрифта, положения, цвета). Окончание работы. Подготовка документа к печати. Работа с элементами таблицы Word. Создание таблиц с помощью Word. Создание диаграмм. Мастер создания документов. Колонтитулы. Объединение документов. Завершение работы Word. Создание документа. Вставка надписи. Оформление при помощи Буквицы. Создание рисунка-схемы. Включение текста в графический объект. Выравнивание, размещение (позиционирование) графических объектов. Предварительный просмотр документа. Другие приёмы оформления текста с помощью WordArt. Создание календаря. Улучшение оформления календаря.Включение режима структуры. Понижение и повышение уровня заголовка. Просмотр уровней текста. Перемещение текста. Нумерация заголовков. Создание оглавления документа. Главный и вложенный документ. Редактирование структуры. Создание списков. Использование закладок и ссылок. Работа с исправлениями.

9.Электронные таблицы MicrosoftExcel

Запуск программы. Знакомство с Excel. Создание рабочих листов Excel. Редактирование рабочих листов Excel. Ввод данных. Работа с формулами. Форматирование введенных данных. Оформление ячеек. Работа с графическими объектами. Создание диаграмм. Управление данными. Печать рабочего листа. Создание прайс-листа.Создание таблицы, построение диаграммы. Размещение и выделение диаграммы. Взаимное изменение элементов. Добавка и удаление ряда данных. Редактирование связанного текста. Вставка свободного текста и графики. Форматирование диаграммы. Изменение типа диаграммы. Изменение имени листа. Составление списка данных. Присвоение имени диапазону ячеек. Использование формы данных. Вставка информации в базу данных. Сортировка данных. Поиск с помощью формы данных. Поиск с помощью автофильтра. Поиск при расширенной фильтрации. Создание телефонного справочника. Создание динамических моделей. Ячейки с условиями. Ссылки на другие листы и книги Excel. 

10.Редактор электронных презентаций MicrosoftPowerPoint
Варианты запуска программы. Создание презентации по шаблону. Использование стилей оформления. Изменение стилей оформления (дизайна) презентации. Использование шаблонов оформления и автомакетов. Создание собственной текстовой презентации. Перемещение слайдов в презентации. Удаление слайдов. Создание титульного листа. Создание слайда со списками. Создание слайда с таблицей. Создание слайда с диаграммой. Настройка демонстрации. Демонстрация. Закрытие программы. Сохранение презентации в файле. Открытие и просмотр презентации. Создание заметок. Создание новых текстовых блоков. Ручное создание нового слайда. Вставка графических примитивов и рисунков. Настройка изображения. Анимирование текста. Анимирование графики. Анимированная смена слайдов. Вставка звуковых объектов. Вставка мультимедии. Усовершенствование текста. Тонированная и узорная заливка. Фоновые рисунки. Создание эмблемы школьной организации, класса. Изменение цветовой схемы слайда. Переходы между слайдами и презентациями на принципе гиперссылок. Управляющие кнопки. Режимы автоматической демонстрации. Автоматическая демонстрация. 

11.Офисный менеджер MicrosoftOutlook
Возможности Outlook. Электронная почта. Предназначение. Запуск. Календарь. Контакты. Задачи. Заметки. Настройка.

12.Графический редактор PHOTOSHOP
Введение в программу AdobePhotoShop.Рабочее окно программы AdobePhotoShop
Особенности меню. Рабочее поле. Организация панели инструментов. Панель свойств. Панели — вспомогательные окна. Просмотр изображения в разном масштабе. Строка состояния.
Создание изображения. Выбор основного и фонового цветов. Использование различных инструментов выделения. Инструмент Линия, инструмент Заливка, инструмент Кисть, Карандаш, Ластик, Пипетка, инструмент Градиент. Создание и использование заказных кистей.Выделение областей. Проблема выделения областей в растровых программах. Использование различных инструментов выделения: Область, Лассо, Волшебная палочка. Перемещение и изменение границы выделения. Преобразования над выделенной областью. Кадрирование изображения.Основы работы со слоями. Понятие слоя. Использование слоев для создания коллажа. Операции над слоями: удаление, перемещение, масштабирование, вращение, зеркальное отражение, объединение. Фильтры. Виды фильтров. Применение фильтра и ослабление действия фильтра. Эффекты с текстом. Различные эффекты с текстом. Изменение цвета в изображении. Команды настройки цвета. Палитра. Каталог и Цвет. Режим наложения. 

Практическая работа: 

· “Украшение” фотографий цветами, “обрамление” фотографий листьями. 

Проработка переднего плана.

· Создание рамки “Цветы” 

· Создание работы “Профиль в цветах” 

13.Безопасность нашего компьютера 
Проблемы с Windows. Компьютер не включается – что делать? Система не загружается. Система «виснет». Система «тормозит».Основные неисправности. Ремонт компьютера.
Проверяем систему: процессор, память. Стресс-тест. Проблемы с программами. «Зависание» программ. «Синий экран смерти» Универсальный рецепт оптимизации. Проверка жесткого диска. Очистка жесткого диска. Очистка и дефрагментация реестра.  Дефрагментация жесткого диска. Резервное копирование. Восстановление информации на жестком диске.Защита от вирусов и хакеров. Виды компьютерных вирусов. Троянские» программы. «Шпионские» программы. Антивирусные программы. Dr.Web. Антивирус Касперского.Хакерские атаки. Спам и борьба сними. Запуск программы AVP. Возможности программы AVP. Использование программы AVP. Возможности программы Dr.Web. Использование программы Dr.Web. Создание файла, имитирующего вирус. Проверка диска на вирусы.

14.Компьютерные сети 

Локальные компьютерные сети. Назначение. Прямое соединение. Рабочие станции и файловый сервер. Одноранговые сети. Топология локальной сети. Назначение локальной сети. Беспроводная сеть.Установка и настройка сети. Сетевой протокол. Пакетный протокол. Глобальные компьютерные сети. Назначение. Интернет. Организация интернета. Настройка совместного доступа в интернет.Адреса интернета. Подключение интернета.Практическое задание «Запрос и поиск информации в интернете».Базы данных. Назначение и основные функции. Совместный доступ к дискам, папкам и внешним устройствам.Сетевой этикет и сетевая безопасность.Передача информации. Локальные и глобальные компьютерные сети. Интернет. Адресация и подключение к Интернету. Всемирная паутина. Информационное общество и культура.Состав компьютерной системы.

15.Как устроен интернет

Серверы. Сайты и страницы. Сетевые адреса (IP, URL). Иерархия сети. 

16.Подключаемся к сети

Сеансовое подключение. Доступ по телефонной линии. Асинхронное подключение через спутник. Мобильный интернет.Постоянное подключение. Асинхронный доступ по телефонной линии. Доступ через локальную сеть.Настройка подключения. Модемное соединение. Выделенная линия. Интернет через мобильный интернет.

17.Паутина WWW
Гуляемпостраницам: INTERNETEXPLORER.Интерфейс INTERNETEXPLORER. Просматриваем странички. Домашняя страница. Закладки на сайты. Журнал. Новостные ленты. Как сохранить странички?Горячие клавиши
INTERNETEXPLORER.Альтернативныебраузеры: Firefox, Opera.

18.Поиск информации в интернете 

Поисковые системы: Яндекс. Поисковые системы: Google. Каталоги. Детский каталог Kinder. Ru. Каталоги. Каталог научных ресурсов RusIntellect. Интернет – энциклопедии.

19.Общение в интернете 

Электронная почта. Наш первый почтовый ящик. ПочтоваяпрограммаOutlookExpress (WINDOWSMAIL). Внешний вид и настройка OutlookExpress. Добавление нового почтового ящика.Работа с адресной книгой. Создание  и отправка нового сообщения. Специальные атрибуты писем. Рассылка сообщений группе пользователей. Вставка файла в письмо. Получение и просмотр почты. Сортировка сообщений. Ответ на сообщение электронной почты. Поиск сообщений. Удаление сообщений. Форумы и доски объявлений. Чаты Программы «мгновенных сообщений». ICQLITE: установка, интерфейс. Заполняем анкету. Настройка параметров ICQ. Поиск и добавление пользователей. Контакт – лист. Прием и отправка сообщений. Голосовой и видеочат. Установка статуса. ICQ на мобильном телефоне. Интернет-телефон и видеочат. Блоги – от «сетевых дневников» к «социальным сетям» Ваш фотоальбом. Фото. Mail.Ru. Фотосайт. Знакомство в интернете. Твоя социальная сеть. Привет. Ру. Одноклассники. Ру. Мой круг.
20.Качаем файлы 

Программа – «качалка». Сетевые «камеры хранения». Файлообменные системы.

Носители и накопители для видео и музыки, их системные требования. Загрузка видео и музыки на персональный компьютер.
21.Мир развлечений в сети: от музыки до игр 
Музыка в сети. Сетевые радиостанции. Видео и телевидение. Интернет – библиотеки. Онлайновые игры. Мир шопинга: покупка и продажа. Твой электронный кошелек. Интернет - магазины. Интернет - аукционы.
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