Образовательная технология «Развитие критического мышления»
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· критическое мышление позволяет формировать глобальное мышление, так как предполагает сформированность следующих способностей:

· умение работать с информацией (сбор, «активное чтение», анализ);

· рассмотрение ситуации в целом;

· выявление проблемы, определение, выяснение причины и последствий, построение логических выводов;
· выработка собственной позиции по изучаемой проблеме, умение поиска альтернатив и изменения своего мнения в зависимости от очевидного.

«Творческое мышление – это мышление, результатом которого является открытие принципиального нового или усовершенствованного решения той или иной задачи; критическое мышление представляет собой проверку предложенных решений с целью определения области их возможного применения»  - Г. Линдсей, К. Халл, Р. Томпсон, Хрестоматия по общей психологии. Психология мышления. –М.: 1981. –С. 82.
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Основа технологии: базовая модель трех стадий: вызов – реализация смысла – рефлексия
Стадия вызова: пробуждение интереса к изучаемому вопросу, вызов уже имеющихся знаний, предположений, ассоциаций по вопросу.

Стадия осмысления – реализации: непосредственная работа с информацией (текстом, видеофильмом, лекцией и т.д.) . Сохранение интереса к теме, сопоставление известного и нового.
Стадия рефлексии: анализ, творческое переосмысление информации. Наиболее значимая.

Методический аспект: технология является системой стратегий, объединяющих приемы учебной работы по видам учебной деятельности вне зависимости от конкретного предметного содержания. Может включать иные подходы и технологии.
Технология постановки целей: один из способов – применение таксономии Б.Блума (1956)  на уровне интеллектуальных умений.

	Интеллектуальные умения
	Определение
	Что делает обучаемый

	Знание
	Запоминание специфической информации
	Реагирует, воспринимает, вспоминает, узнает

	Понимание
	Понимание заданного материала независимо от иного материала
	Объясняет, переводит, показывает, интерпретирует

	Применение
	Использование методов, концепций, принципов и теорий в новых ситуациях
	Решает новые проблемы, демонстрирует использование знаний, конструирует

	Анализ
	Разделение информации на составляющие элементы
	Обдумывает, раскрывает. Перечисляет, рассуждает, сравнивает

	Синтез
	Составление целого из отдельных частей
	Комбинирует, составляет, придумывает, творит

	Сравнительная оценка
	Определение ценности материалов и методов при заданных целях, стандартах и критериях
	Оценивает, обсуждает


Условия успешности внедрения: 

Разрешение: обучаемые должны быть свободны, не ожидать от преподавателя правильного ответа, но «получить разрешение», чтобы начать размышлять, выдвигать гипотезы, говорить иногда очевидные или глупые вещи.
Разнообразие: атмосфера поощрения обучаемых к наибольшему количеству и разнообразию высказываний.
Активность: «инвестиции в собственное обучение» - залог активного участия в учебном процессе и принятия обучаемыми на себя ответственности за свое обучение.
Риск: возникает  при неуважении идей и низкой мотивации для активного участия в процессе обучения. Риск снижает возможности свободы творчества.
Уважение: если преподаватель проявляет уважение к мыслительному процессу студентов, то и сами обучаемые начинают уважать свою интеллектуальную деятельность и проявляют большую ответственность.
Ценность: мнение студентов, их собственный критический анализ имеют ценность и обучаемые должны это знать.
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Стратегии:

1. Эссе (фр.) – очерк. В течение 10 минут писать без остановки на конкретную тему, выделить основные идеи и написать новое сочинение, используя эти идей как стержневые и отметая все лишнее. Для преподавателя  эссе обеспечивают обратную связь. Можно задать направление вопросами: 

- что узнали по новой теме?

- на какой вопрос Вы так и не получили ответа?

2.  Денотатный граф (лат. denoto – обозначаю) – способ вычленения из текста существенных признаков ключевого понятия. 
Принципы построения:

1) Выделение ключевого слова или словосочетания, предложения.

2) Чередование имени и глагола в графе (имя – существительное или группа существительных в сочетании с другими именными частями речи; глагол выражает динамику мысли, движение от понятия к его существенному признаку).

3) Точный выбор глагола, связывающего ключевое понятие и его существенный признак (глаголы, обозначающие цель: направлять, предполагать, приводить, давать и т.д.; глаголы, обозначающие процесс достижения результата: основываться, опираться, базироваться; глаголы – связки, с помощью которых осуществляется выход на определение значения понятия).

4) Дробление ключевого слова по мере построения графа на слова – ответвления.

5) Соотнесение каждого слова – ответвления с ключевым словом с целью исключения каких-либо противоречий, несоответствий и т.д.

Денотатный граф может быть положительным и отрицательным.

3. Таблица «Знаю – Хочу узнать – Узнал».
4. «Концептуальное колесо» - графический способ организации учебного материала.

Суть – подобрать синонимы к ключевому слову.

5. «Фишбон» - «рыбья кость» - графический способ организации учебного материала.

Изображается схематический рыбий скелетик, не «верхних костях» формулируются проблемы, на «нижних» - факты, подтверждающие существование этой проблемы.

6. «Кластеры» - «гроздья» - графический способ организации учебного материала.

7. «Карта памяти» - графический способ организации учебного материала.

8. «Зигзаг». Способ работы в группах. 

1) Объявляется тема, обсуждается список «трудных вопросов».
2) Группировка вопросов в пункты плана. Каждая группа предлагает свой план на основе общего обсужденного списка вопросов.

3) Преподаватель обобщает предложения и формулирует основные темы «зигзага» (можно применять «кластеры» для систематизации вопросов по теме).

9. «Инсерт» (INSERT)
I – interactive        самоактивизирующая
N – noting             разметка
S -  system            в системе

E - effective          для эффективного 

R – reading and    чтения и

T – thinking          размышления

Работа с текстом, возможные пометки

·  -  уже знал;

+     - новое;

-      - думал иначе;

?      - не понял, есть вопросы.

Во время чтения текста на полях делаются пометки, а после работы заполнить таблицу, где значки станут заголовками граф. В нее кратко заносятся сведения из текста.
10. «IDEAL».

Алгоритм:

1) выделить в тексте проблему, основной вопрос.

2) Описать ее (выявить суть).

3) Определить варианты

- подходов к решению;

- ответов на проблемный вопрос

4) Действие (решение);

5) Вывод (рефлексия своей работы).

· Формулировка проблемы в самом общем виде.

· Формулировка проблемы в виде вопроса.

· Генерирование как можно большего числа вариантов решения проблемы. Мозговая атака. Кластеры. Критика запрещена.
· Выбор наилучших вариантов.

· Планирование осуществления решения. 

· Иногда возможен возврат к предыдущим этапам.

11. Концептуальная таблица.
12. Сводная таблица.

13. Трехчастный дневник.

14. «Верные и неверные утверждения».
