
Детская  деятельность  в  образовательном  прцессе

Игра  - ведущий  вид  деятельности  дошкольников,  основная  форма  реализации  программы  при 
организации  двигательной,  познавательно-исследовательской,  коммуникативной,  музыкально-
художественной  деятельности.  Виды  игр:  сюжетная  игра,  игра  с  правилами,  подвижная  игра, 
театрализованная игра (драматизация и режиссерская), дидактическая игра.

Игровая ситуация - форма работы, направленная на приобретение ребёнком опыта нравственно-
ценных действий и поступков, которые он сначала выполняет на основе подражания, по образцу, а 
затем самостоятельно .

Чтение — основная форма восприятия художественной литературы,  а  также эффективная форма 
развития  познавательно-исследовательской,  коммуникативной  деятельности,  решения  задач 
психолого-педагогической работы разных образовательных областей.

Мастерская -  форма  организации  продуктивной  деятельности,  позволяет  также  развивать 
двигательную  (мелкую  моторику),  коммуникативную,  познавательно-исследовательскую,  трудовую 
деятельность.

Ситуации:  ситуации  морального  выбора,  ситуации  общения  и  взаимодействия,  проблемные 
ситуации, игровые ситуации, ситуативный разговор с детьми, практические ситуации по интересам 
детей, ситуационные задачи и др. 

Коллекционирование - форма познавательной активности дошкольника, в основе которой лежит 
целенаправленное собирание чего-либо, имеющего определённую ценность для ребёнка. 

Экспериментирование и исследования: практическое, умственное и социальное. Практическое 
экспериментирование и исследовательские действия направлены на постижение всего многообразия 
окружающего  мира  посредством  реальных  опытов  с  реальными  предметами  и  их  свойствами. 
Умственное  экспериментирование  осуществляется  только  в  мысленном  плане  (в  уме).  Они 
осуществляются  с  помощью  поисков  ответов  на  поставленные  вопросы,  разбора  и  решения 
проблемных  ситуаций.  Социальное  экспериментирование:  объект  изучения  и  эксперимента  - 
отношения ребёнка со своим социальным окружением.

Проект — это создание воспитателем таких условий, которые позволяют детям самостоятельно или 
совместно  со  взрослым  открывать  новый  практический  опыт,  добывать  его  экспериментальным, 
поисковым путём, анализировать его и преобразовывать. 

Беседы, загадки, рассказывание, разговор. 

Викторины и  конкурсы -  своеобразные  формы познавательной  деятельности  с  использованием 
информационно-развлекательного содержания, в которых предполагается посильное участие детей.

Слушание музыки, исполнение и творчество.

 


