 Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования, утвержденного приказом Министерства Образования РФ от 05.03.2004 №1089,  с учетом примерной программы основного общего образования по информатике и информационным технологиям, авторской программы Н.Д. Угринович по информатике и ИКТ для 8-9 кл.
Основной задачей курса является подготовка учащихся на уровне требований, предъявляемых Обязательным минимумом содержания образования по информатике.


Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда. 


Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления. Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

Одним из важнейших понятий курса информатики и информационных технологий основной школы является понятие алгоритма. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок-схем и структурного программирования. С самого начала работа с алгоритмами поддерживается компьютером. 

Важное понятие информационной модели рассматривается в контексте компьютерного моделирования  и используется при анализе различных объектов и процессов. Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, но переносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и биологических систем. 

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия;  создавать, реализовывать и корректировать планы.


По Учебному плану школы на изучение курса отведено 102 часа: 8 класс - 34 часса (1ч в неделю), 9 класс -  68 часов (2 ч в неделю)  

Программой предполагается проведение практических работ, направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из  других предметных областей. Как правило, такие работы рассчитаны на несколько учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность.

 

Учебно-тематический план

 

	№ 
	Тема 
	Количество часов

	
	
	Всего
	8 класс
	9 класс

	1
	Входная работа
	2
	1
	1

	2 
	Информация и информационные процессы 
	8
	8
	  

	3 
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации
	8
	8
	  

	4
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации 
	11
	  
	11

	5
	Кодирование и обработка текстовой информации 
	9
	
	9

	6
	Кодирование и обработка числовой информации 
	10
	
	10  

	7
	Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование
	22
	
	22  

	8
	Моделирование  и формализация 
	8
	  
	8 

	9
	Коммуникационные технологии 
	15
	15
	  

	10
	Информационное общество 
	2
	  
	2

	11
	Итоговая работа
	1
	
	1

	12
	Повторение, резерв времени 
	6
	2
	4

	  
	ВСЕГО: 
	102
	34
	68


Формы контроля знаний, умений, навыков;
Текущий контроль осуществляется с помощью компьютерного практикума в форме практических работ и практических заданий.

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме тестирования,  выполнения зачетной практической работы. 
Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала в форме мониторинговой контрольной работы.

Основное содержание, 9 кл
Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации 11ч
Растровая и векторная графика. Интерфейс графических редакторов. Рисунки и фотографии. Форматы графических файлов. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.  Звуки и видеоизображения.  Технические приемы записи звуковой и видео информации. Использование простых анимационных графических объектов.

Практические работы:

Практическая работа №1. Кодирование графической информации

Практическая работа №2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе

Практическая работа №3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе.
Практическая работа №4. Создание презентации с использованием готовых шаблонов.
Практическая работа №5. Анимация.

Практическая работа №6. Кодирование и обработка звуковой информации.

Практическая работа №7. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу.д/з
Практическая работа №8. Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного монтажа
Учащиеся должны

знать/ понимать:

· формы представления графической информации

· характеристики растрового и векторного изображения

· характеристики звуковой информации и форматы звуковых файлов

· как связаны между собой количество цветов в палитре и глубина цвета, как формируется палитра цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK, HSB
· способы получения и редактирования цифровых фотографий: этапы создания цифрового видеофильма

Уметь:

· редактировать звуковые записи и сохранять звуковые файлы в различных форматах

· выбрать графический редактор для создания и редактирования графического документа

· проводить оценку качества оцифрованного звука

· проводить захват и редактирование цифрового фото и видео

Кодирование и обработка текстовой информации (9 час)
Создание и простейшее редактирование документов (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов). Нумерация и ориентация страниц. Размеры страницы, величина полей. Колонтитулы. Проверка правописания. Создание документов с использованием мастеров и шаблонов (визитная карточка, доклад, реферат). Параметры шрифта, параметры абзаца. Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объектов. Разработка и использование стиля: абзацы, заголовки.

Гипертекст. Создание закладок и ссылок.  Запись и выделение изменений. Распознавание текста.  Компьютерные словари и системы перевода текстов. Сохранение документа в различных  текстовых форматах. Печать документа.

Практические работы 
Практическая работа №9. Кодирование и обработка текстовой информации
Практическая работа №10. Вставка в документ формул

Практическая работа №11. Форматирование символов и абзацев.

Практическая работа №12. Создание и форматирование списков.

Практическая работа №13. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными.

Практическая работа №14. перевод текста с помощью компьютерного словаря.

Практическая работа №15. Сканирование и распознавание бумажного текстового документа.
Учащиеся должны

знать/ понимать:

· различные кодировки знаков, принцип кодирования текстовой информации

· различные способы создания документа, установку параметров страницы

· что такое буфер обмена, редактирование, специальные символы, редактор формул

· как выполняются операции поиска и замены, проверки правописания, автозамены частых опечаток, сохранения исправлений

· параметры форматирования символов

· что такое абзац, основные параметры абзаца

· понятия нумерованных, маркированных, многоуровневых списков

· как задаются параметры форматирования заголовков

· различные способы создания таблиц, методы их редактирования и форматирования

· понятия гипертекста, гиперссылки, закладки

· о различных возможностях компьютерных словарей и систем компьютерного перевода

· назначение и использование сканера, его основные возможности

Уметь:

· переключать кодировку символов в текстовом редакторе

· устанавливать различные параметры страницы

· вставлять в текст специальные символы, буквицу, математические формулы, копировать, перемещать и удалять фрагменты текста

· сохранять текст в различных форматах, печатать документ

· использовать различные параметры форматирования символов

· форматировать абзацы

· создавать нумерованные и маркированные списки

· использовать стили форматирования, устанавливать вид оглавления документа

· создавать и заполнять таблицы

· создавать простейший гипертекстовый документ

· переводить англоязычные термины

· сканировать бумажные документы и преобразовывать их в компьютерные текстовые документы с помощью систем оптического распознавания

Кодирование и обработка числовой информации (10 час)

Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки). Типы данных: числа, формулы, текст. Абсолютные и относительные ссылки. Встроенные функции. Табличные базы данных: основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними. Ввод и редактирование записей. Условия поиска информации; логические значения, операции, выражения. Поиск, удаление и сортировка данных.

Практические работы:
Практическая работа №16. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора
Практическая работа №17. Относительные, абсолютные, смешанные ссылки в электронных таблицах.

Практическая работа №18. Создание таблиц значений функций.

Практическая работа №19. Построение  диаграмм различных типов.

Практическая работа №20. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.

Практическая работа №21. Создание базы данных.

Практическая работа №22. Создание форм.

Практическая работа №23. Создание запросов.
Учащиеся должны

знать/ понимать:
· что такое системы счисления, какие они бывают, свернутая и развернутая форма записи числа, назначение систем счисления

· алгоритмы перевода чисел из двоичной системы счисления в десятичную и наоборот

· таблицы сложения, вычитания и умножения двоичных чисел, алгоритмы сложения, вычитания, умножения и деления в двоичной и десятичной системах счисления

· о различных форматах хранения чисел в компьютере

· что такое электронная таблица, понятие ячейки, адреса, диапазона, листа, книги

· правила ввода в электронную таблицу трех основных типов данных

· что такое относительные, абсолютные и смешанные ссылки

· алгоритм суммирования значений диапазона ячеек, функции для нахождения степени и квадратного корня

· различные типы диаграмм, способы задания исходных данных, понятия области диаграммы, области построения диаграммы, легенды

Уметь:

· записывать числа в свернутой и развернутой формах в десятичной и двоичной системах счисления

· выполнять перевод чисел из двоичной системы счисления в десятичную и наоборот

· выполнять основные арифметические действия для двоичных чисел

· переводить числа из двоичной системы счисления в десятичную

· определять адрес ячейки и диапазона, проводить простейшее форматирование ячеек (ставить рамки, использовать заливку, изменять высоту строк, толщину столбцов, удалять и вставлять строки и столбцы)

· записывать математические выражения по правилам электронной таблицы

· вводить формулы с различными видами ссылок

· заполнять таблицы значениями функции

· выбирать типы диаграмм, задавать основные параметры, строить простейшие диаграммы.

Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования 22 ч
Алгоритм. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Возможность автоматизации деятельности человека. Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ). Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.  Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных. Языки программирования, их классификация. Правила представления данных. Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления, цикла. Правила записи программы. Этапы разработки программы: алгоритмизация – кодирование – отладка – тестирование. Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья. 

Практические работы:

Практическая работа №24. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования

Практическая работа №25. Проект «Переменные»
Практическая работа №26. Проект «Калькулятор»

Практическая работа №27. Проект «Строковой калькулятор»

Практическая работа №28. Проект «Дата и время»

Практическая работа №29. Проект «Отметка»
Практическая работа №30. Проект «Слово-перевертыш»

Практическая работа №31. Проект «Системы координат»

Учащиеся должны

знать/ понимать:
· понятие алгоритма, свойства алгоритмов, примеры алгоритмов

· понятия исполнителя алгоритма, системы команд исполнителя, программы

· процесс исполнения алгоритма компьютером

· понятия транслятора, компилятора

· классификацию и названия языков программирования

· особенности объектно-ориентированного программирования по сравнению с алгоритмическими языками программирования

· основные понятия проекта, формы, объекта, свойств и методов, событийной процедуры

· этапы разработки и способ загрузки проектов

· понятия переменной, основные типы переменных, объявление переменных

· основные алгоритмические структуры

· структуру функции и типы функций, синтаксис функций ввода-вывода данных

· правила описания основных геометрических объектов, графические методы для рисования геометрических фигур

Уметь:

· обосновывать свойства алгоритмов, приводить примеры из собственного жизненного опыта

· представлять алгоритм в виде блок-схемы

· изменять свойства объектов, графического интерфейса проекта и редактировать программный код, создавать свои событийные процедуры

· применять оператор присваивания

· описывать переменные, присваивать им значения и выводить на экран

· выполнять арифметические операции над переменными

· организовать диалоговые окна сообщений

· применять функции ввода-вывода при создании собственных проектов

· создавать простые графические редакторы

· определять результат программы по ее описанию

Формализация и моделирование (8 час)
Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе  компьютерного.

Управление, обратная связь
Практическая работа №32. Проект « Графическое решение уравнений»
Учащиеся должны

знать/ понимать:
· понятия моделирования, формализации, визуализации

· основные этапы моделирования

· принцип процесса управления, виды систем управления и различия между ними

· Уметь:

· приводить примеры моделирования в различных областях деятельности

· создавать простейшие модели объектов и процессов в виде электронных таблиц и проводить компьютерные эксперименты с использованием готовых моделей

· строить информационные модели систем управления

· приводить примеры систем управления в технических устройствах, общественных отношениях

Информатизация общества 2ч
 Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. Личная информация, информационная безопасность, информационные этика и право
Основные этапы развития средств информационных технологий.

Учащиеся должны

знать/ понимать:

· понятия информационного общества, информатизации и компьютеризации

· что такое информационная культура

· перспективы развития информационных и коммуникационных технологий

Уметь:

· приводить примеры информатизации и компьютеризации в повседневной жизни

· приводить примеры перспектив развития информационных и коммуникационных технологий

	Календарно-тематическое планирование, 9 кл


	тема
	цель
	тип
	Планирование результатов ЗУН
	Форма контроля
	Теор

ия
	практика

	Глава1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации 11ч


	1. Т.Б.Кодирование графической информации
	Объяснить, как формируются растровые изображения
	Объяснение н. м.
	Знать Т.Б. Иметь представление о пространственной дискретизации, палитре цветов
	Устный опрос
	1
	

	2. Входная работа
	
	
	
	
	
	

	3. Растровая и векторная графики
	объяснить отличие растровой графики от векторной
	Объяснение н. м.
	Понимать в каких случаях  какая графика используется 
	Письменная дом. работа
	0,8
	0,2

	4. Рисование примитивов
	Расширить умение создавать рисунки
	комбинированный
	Перечислять графические примитивы, знать процедуры их рисования
	Представленные  практические  работы
	0,2
	0,8

	5. Растровая графика. Инструменты рисования
	
	
	Знать возможности инструментов рисования 
	
	0,2
	0,8

	6. Векторная графика. Работа с объектами
	
	
	Уметь выравнивать. группировать объекты.  Изменять видимость объектов.
	
	0,2
	0,8

	7. Редактирование рисунков и изображений
	
	
	Знать отличие результатов копирования, перемещения, удаления в растровом и векторном редакторах
	
	0,2
	

	8. Создание презентаций. Практическая работа №4
	
	
	
	
	
	

	9. Растровая анимация.  Практическая работа №5
	Научить создавать анимацию
	комбинированный
	Создавать анимацию
	
	0,2
	0,8

	10. Векторная анимация.  Практическая работа №5
	
	
	Создавать анимацию, понимать ее отличие от растровой анимации
	
	
	

	11. Кодирование и обработка звуковой информации.  Практическая работа №6
	Объяснить правила преобразования аналогового звука в цифровой, процесс получения цифровых фотографий, создание видеофильма
	объяснение
	Понимать как частота дискретизации и глубина кодирования влияют на качество звука
	
	0,8
	0,2

	12. Цифровое фото и видео.  Практическая работа №8
	
	объяснение
	Иметь представление об этапах создания цифрового видеофильма
	
	1
	

	Кодирование и обработка текстовой информации 9ч 
	
	

	13. Кодирование текстовой информации
	Объяснить значение кодировок
	
	Понимать значение кодировок
	
	1
	

	14. Создание документов в текстовых редакторах
	Рассказать о первоначальных параметрах страницы
	
	Перечислять способы создания документов, параметры страницы
	
	
	1

	15. Ввод, редактирование, сохранение документов
	Объяснить правила ввода формул и редактирования содержимого
	комбинированный
	Вводить формулы  и редактировать документы, знать отличие форматов текстовых файлов.
	Практическая работа за ПК
	
	1

	16. Форматирование символов и абзацев
	Расширить умения  по форматированию символов и абзацев, созданию списков и таблиц 
	комбинированный
	Знать параметры и выполнять  форматирование символов, абзацев.
	
	
	1

	17. Нумерованные и маркированные списки
	
	комбинированный
	Создавать списки
	
	
	1

	18. Таблицы 


	
	комбинированный
	Создавать таблицы
	
	
	1

	19. Компьютерные словари
	Научить использовать компьютерные словари


	комбинированный
	Понимать отличие компьютерного словаря от бумажного.
	
	0,2
	0,8

	20. Системы оптического распознавания документов
	Показать принцип сканирования и распознавания документов
	объяснение
	Знать различия в технологии распознавания текста при использовании растрового и векторного  метода.
	опрос
	0,8
	0,2

	21. Зачетная практическая работа 
	
	
	
	
	
	

	Кодирование и обработка числовой информации 10ч
	
	

	22. Представление числовой информации с помощью систем счисления
	Рассказать  о способах представления чисел в разных системах счисления, показать, как выполняются арифметические операции.

Дать понятие электронной таблицы и ее объектов, 

Научить использовать электронную таблицу для решения задач
	объяснение
	Понимать назначение систем счисления, знать отличие позиционных от непозиционных
	доклады
	1
	

	23. Арифметические операции в позиционных системах  счисления 
	
	объяснение
	Иметь представление о том, как производятся арифметические операции
	
	1
	

	24. Параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных
	
	комбинированный
	Знать объекты эл. таблиц, типы данных, выполнять операции над объектами.
	Практическая работа за ПК
	0,2
	0,8

	25. Относительные и абсолютные ссылки
	
	комбинированный
	Знать назначение абсолютной ссылки
	
	0,2
	0,8

	26. Встроенные функции


	
	комбинированный
	Вводить функции
	
	0,2
	0,8

	27. Построение диаграмм и графиков
	
	комбинированный
	Строить диаграммы и графики
	
	
	1

	28. Сортировка и поиск данных  в электронных таблицах
	
	комбинированный
	Понимать разницу между базами данных и СУБД, преимущества и недостатки табличного представления баз данных
	
	
	1

	29. СУБД Access. Создание базы данных. Практическая работа №21
	Ввести понятие базы данных, СУБД. Научить организовывать ввод данных, поиск информации по базе данных.
	комбинированный
	Знать отличие между сортировкой записей базы данных и данными электронной таблицы
	Практическая работа за ПК
	0,2
	0,8

	30. 
	
	
	
	
	
	

	31. Создание форм. Практическая работа №22
	
	комбинированный
	Создавать формы
	
	
	1

	32. Создание запросов.  Практическая работа №23


	
	комбинированный
	Создавать запросы по заданным условиям
	
	
	1

	33. мониторинговая к/р


	
	
	
	
	1
	

	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования 22ч
	
	

	34. Свойства алгоритма и его исполнители
	Ввести понятие 
алгоритма и его 
свойств,
 способов записи,
 показать 
использование 
различных структур

для решения задач
	объяснение
	Перечислять свойства алгоритмов и приводить примеры
	опрос
	1
	

	35. Блок-схемы алгоритмов


	
	объяснение
	Оформлять решение задач блок-схемой
	опрос
	0,2
	0,8

	36. Решение задач 
	
	практикум
	Отработка умений
	с/р
	1
	

	37. Выполнение алгоритмов компьютером
	
	объяснение
	 Знать отличие компиляторов от интерпретаторов
	опрос
	1
	

	38. Линейный алгоритм
	
	объяснение
	Записывать решение задачи,  используя линейный алгоритм
	опрос
	0,2
	0,8



	39. Структура «ветвление»
	
	объяснение
	Записывать решение задачи,  используя ветвление
	с/р, 
	0,2
	0,8

	40. Структура «выбор»
	
	объяснение
	Записывать решение задачи,  используя выбор
	с/р, 
	0,2
	0,8

	41. Решение задач
	
	Отработка умений
	Решать задачи
	с/р, 
	
	1

	42. Структура «цикл со счетчиком»
	
	объяснение
	Записывать решение задачи , используя цикл со счетчиком 
	с/р, 
	0,2
	0,8

	43. Структура «цикл с условием»
	
	
	Записывать решение задачи , используя цикл с условием
	с/р, 
	0,2
	0,8

	44. решение задач
	
	практикум
	Проверка знаний, умении
	
	
	1

	45. Переменные. Арифметические, строковые и логические выражения


	
	Объяснение н. м.
	Перечислять типы переменных с примерами,
	опрос
	1
	

	46. Функции в языках  объектно-ориентированного программирования
	Познакомить с основными функциями языка, и их использованием при написании программ
	Объяснение н. м.
	Знать написание и назначение функций
	Фронтальный опрос
	1
	

	47. Знакомство с системами программирования
	
	Объяснение н. м.
	Знать интерфейс программы и этапы построение проекта
	опрос
	1
	

	48. Среда VB

	
	
	
	
	1
	

	49. Проект переменные
	
	Практическая работа
	Выполнять проекты
	Выполненные проекты
	
	1

	50. Проект «калькулятор»
	
	
	
	
	
	1

	51. Проект «строковый калькулятор»
	
	
	
	
	
	1

	52. Проект «дата и время»
	
	
	
	
	
	1

	53. Проект «отметка»
	
	
	
	
	
	1

	54. Проект «слово-перевертыш»
	
	
	
	
	
	1

	55. Проект «Системы координат»
	
	
	
	
	
	1

	Моделирование и формализация 8ч
	
	

	56. Окружающий мир как иерархическая система Моделирование как метод познания.
	Объяснить понятие объекта и целостности системы, модели, видов модели и моделирование
	Объяснение н. м.
	Приводить примеры систем Приводить примеры  моделей ,моделирования в разных областях деятельности
	опрос
	1
	

	57. Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация информационных моделей


	
	Объяснение н. м.
	Приводить примеры моделей Знать понятия формализации и визуализации моделей
	опрос
	1
	

	58. Основные этапы разработки и исследования моделей на ПК


	
	Объяснение н. м.
	Перечислять и описывать этапы
	тестирование 
	1
	

	59. Построение и исследование физических моделей
	
	Объяснение н. м.
	Понимать отличие между формальной и компьютерной моделью
	
	1
	

	60. Приближенное решение уравнений с использованием электронных таблиц
	Научить создавать мод ели объектов и процессов, проводить компьютерный эксперимент
	Практическая работа

комбинированный
	Строить компьютерную  модель
	Выполненн ые практические работы
	
	1

	61. 
	
	
	
	
	
	1

	62. Экспертные системы распознавания химических веществ
	
	Объяснение н. м.
	Знать назначение экспертных систем
	
	
	1

	63. Практическая работа
	
	Практическая работа
	Строить компьютерную  модель
	
	
	1

	64. Информационные модели управления объектами
	
	Объяснение н. м.

Практическая работа
	Знать назначение  и виды систем управления

Строить компьютерную  модель
	
	1
	

	
	
	
	
	
	
	1

	65. Итоговое тестирование
	
	
	
	
	1
	

	Информатизация общества 2ч

	66. Информационное общество и культура
	Рассказать об этапах развития общества, о компонентах инф культуры,, развитии ИКТ
	Объяснение н. м.
	Знать и соблюдать правила информационной культуры
	
	1
	

	67. Перспективы развития ИКТ
	
	Объяснение н. м.
	Иметь представление о развитии ИКТ
	
	
	

	68. повторение 4ч
	
	
	
	
	
	


 
ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ

В результате изучения информатики и информационн0-коммуникационных технологий ученик должен

знать/понимать

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой,); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;
Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы

Аппаратные средства

· Компьютер
· Проектор
· Принтер 
· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети.

· Наушники 
Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Звуковой редактор.

· Простая система управления базами данных.

· Программа-переводчик.

· Система оптического распознавания текста. 

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Система программирования.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Программа интерактивного общения 

· Простой редактор Web-страниц

Список полезных образовательных сайтов 

1. http://www.klyaksa.net/
2. http://www.informatka.ru/
3. http://www.informatik.kz/index.htm
4. http://uchinfo.com.ua/links.htm
5. http://www.school.edu.ru/
6. http://infoschool.narod.ru/
7. http://www.school.edu.ru/
8.  http://kpolyakov.narod.ru
9. http://window.edu.ru/resource/526/58526
10. http://www.it-n.ru
11. fcior.edu.ru
12. school-collection.edu.ru
13. http://www.fipi.ru/view/sections/236/docs/
   
 Перечень учебно-методических средств обучения
Литература для учителя

 Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 

1. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 7 класса.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010;  

2. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 8 класса.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010;  

3. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 9 класса.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009;
4. Информатика. Программы для общеобразовательных учреждений. 2-11 классы: методическое пособие / составитель М.Н. Бородин. - М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010;  
5. методическое пособие для учителя «Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе.8-11 классы: методическое пособие /  Н.Д. Угринович– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008»; 

6. Комплект цифровых образовательных ресурсов.

7. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие/ Л.А. Залогова. 3-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. 
8. Visual Basic/ А Г Паутова – СПб.: БХВ – Петербург, 2010. 
9. Угринович Н.Д. Практикум по информатике и информационным технологиям.

10. Лысенко Ф.Ф.  Информатика и ИКТ. Подготовка к ГИА. 9кл. 2011.

11. Сухих Н.А. Контрольно-измерительные материалы по информатике. 8 кл

Литература для учащихся

1. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 7 класса.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010;  

2. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 8 класса.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010;  

3. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 9 класса.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010;
4. Visual Basic/ А Г Паутова – СПб.: БХВ – Петербург, 2010. 
