
     Дошкольное возраст – уникальный 

период развития человека, обладающий 

своеобразной логикой и спецификой; это 

особый мир со своим языком, образом 

мышления, действиями.  

  Как мы постигаем мир дошкольного 

детства? Как открываем его влияние на 

развитие ребёнка? Прежде всего, через 

самые разнообразные детские игры. Не 

случайно игра названа спутником детства.  

  Игра – ведущий в этом возрасте вид 

деятельности, создающий наиболее 

благоприятные условия для психического и 

личностного развития ребёнка, поскольку в 

процессе игры он сам стремится научиться 

тому, чего ещё не умеет.  

Игра – это не просто развлечение, это 

творческий, вдохновенный труд ребёнка, 

это его жизнь. В процессе игры ребёнок 

познаёт не только окружающий мир, но и 

себя самого, своё место в этом мире. Играя, 

малыш накапливает знания,  

развивает мышление и воображение, 

осваивает родной язык, и, конечно же, 

учится общению. 

Речь, во всём её многообразии, является 

необходимом компонентом общения, в 

процессе которого она, собственно, и 

формируется. Важнейшей предпосылкой 

совершенствования речевой деятельности 

дошкольников является создание 

эмоционально благоприятной ситуации, 

которая способствует возникновению 

желания активно участвовать в речевом 

общении. И именно игра помогает создать 

такие ситуации, в которых даже самые 

необщительные и скованные дети вступают 

в речевое общение и раскрываются. 

Известный всем нам писатель Джанни 

Родари утверждал, что «именно в игре 

ребёнок свободно владеет речью, говорит 

то, что думает, а не то, что надо. Не поучать 

и обучать, а играть с ним, фантазировать, 

сочинять, придумывать – вот, что 

необходимо ребёнку». 

РЕКОМЕНДАЦИИ. 

Во время игр речь взрослых должна быть 

чёткой, неторопливой, грамматически и 

фонематически правильно оформленной, не 

следует искажать слова, 

имитировать детскую речь: никакого 

сюсюканья, подделывания под лепет детей. 

Говорить с детьми надо обыкновенным, 

правильным языком, но 

языком простым; главное – говорить 

медленно, ясно и громко. В конце хотелось 

бы сказать, что развивать речь детей можно 

и нужно в любой игре. Мы взрослые 

являемся образцом (эталоном) 

правильной речи для ребенка. Играя с 

детьми необходимо поддерживать 

стремление ребенка к общению, поощрять 

даже за незначительные успехи и самому 

радоваться этим успехам! 

Удачи! 
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«Чьи покупки?» 
Цель: закрепление обобщающих понятий, 

развитие словаря. 

Для этой игры понадобятся игрушечный  

заяц и мишка,  пакет, фрукты и овощи. 

    Можно использовать картинки с 

изображением овощей и фруктов или 

муляжи. Предложите ребёнку послушать, 

что случилось с зайчиком и мишкой в 

одной истории.  

"Зайчик и мишка пошли в магазин. Зайчик 

купил фрукты, а мишка - овощи. Продавец 

сложил их покупки в один пакет, и зайчик с 

мишкой теперь никак не могут разобраться, 

кто из них что купил". Поможем зайчику и 

мишке? Ребёнок по очереди достаёт из 

пакета все предметы и объясняет, чья это 

покупка. В концы игры подводим итог: 

"Что же купил зайчик? Какие фрукты он 

купил? Что купил мишка? Какие овощи он 

купил?" 

В этой игре покупки могут быть самые 

разные: обувь и одежда, посуда и продукты 

питания. 

 

 
 

 

«Подбери словечко» 

Цель: расширение словарного запаса, 

развитие умения согласовывать 

прилагательное с существительным. 

В эту игру можно играть с мячом, 

перекидывая, его друг другу.  

Про что можно сказать "свежий"… (воздух, 

огурец, хлеб, ветер); "старый"… (дом, пень, 

человек, ботинок); "свежая"… (булочка, 

новость, газета, скатерть); 

"старая"…(мебель, сказка, книга, бабушка); 

"свежее"… (молоко, мясо, варенье); 

"старое"…(кресло, сиденье, окно. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

«Кто кого обгонит?» 
Цель: формирование умения правильно 

согласовывать слова в предложении в 

винительном падеже. 

Для этой игры понадобятся картинки с 

изображением животных, транспорта, 

людей или насекомых. Всё зависит от 

Вашей фантазии. 

Показываем ребёнку две картинки и задаём 

вопрос: "Кто кого обгонит?" 

Заяц и черепаха… (Заяц обгонит черепаху). 

Гусеница и змея… (Змея обгонит гусеницу). 

Поезд и самолёт… (Самолёт обгонит 

поезд). 

Мотоцикл и велосипед… (Мотоцикл 

обгонит велосипед). 

«Скажи наоборот» 
Цель: расширение словаря антонимов.У 

этой игры есть два варианта. Первый 

вариант легче, так как ребёнок в своих 

ответах опирается не только на речь 

взрослого, но и на картинный материал. 

Второй сложнее, так как опора происходит 

только на речь взрослого. 

1.С опорой на картинки: 

Дедушка старый, а внук … 

Дерево высокое, а куст … 

Море глубокое, а ручеёк … 

Дорога широкая, а тропинка … 

Перо легкое, а гиря … 

Летом нужна летняя одежда, а зимой … 

 

2.Без опоры на картинки. 

Пирожное сладкое, а лекарство … 

Ночью темно, а днем … 

У волка хвост длинный, а у зайца … 

Хлеб мягкий, а сухарь … 

Чай горячий, а лед … 

Летом жарко, а зимой …я, головные уборы 

и игрушки, инструменты и электробытовые 

приборы.                             

 


