СЕТЕВАЯ КОМАНДНАЯ ИГРА ПО ФИЗИКЕ
Название игры: «В мире движения».

Продолжительность игры: 50 мин. 
Возраст участников игры -9 класс.

Количество игроков в команде – 7 человек.

Планируемые результаты игры:

· развитие навыков  отбора, анализа и представления информации в письменной форме;

· развитие коммуникабельности и толерантности, навыков организации коллективных форм работы;

· развитие навыков работы с современными средствами телекоммуникации; 

· развитие творческого мышления;

· формирование интереса к предмету.

Продукты игры:

Продуктом игровой деятельности будут являться ответы на качественные вопросы,  решение игроками количественных задач.

Сюжетная игра по кинематике состоит из 4 заданий.

	№ задания
	Время решения и отправки ответа.
	Максимальное количество баллов


	1.7 вопросов
	7 мин
	2+1+1+1+1+1+1

	2.3 вопроса
	6 мин
	2+1+2

	3. 4 вопроса
	11 мин
	1+3+2+4

	4.2 вопроса.
	6 мин
	2+2


Примечание: Задания следует распечатать.

Сюжет игры:

Мы являемся собеседниками старика (и его родственников), который родом из Костромской области. Жизнь старика, судя по – всему, содержит в себе много загадок и одна из них необыкновенные сыновья: старший - Горец, средний – агент 007, ну а младший Гарри Поттер.

О удивительных, невероятных приключениях братьев мы можем судить по многочисленным правдивым фильмам созданным зарубежными мастерами кинематографа. Да, им есть о чём рассказать…
«В мире движения…»

1 задание « В некотором царстве…» 

( Максимальное количество баллов-2+1+1+1+1+1+1. Внимание! На решение и отправку задания даётся не более 7 минут).
Жил старик с тремя сыновьями( старший –Горцем звался, который бессмертный, средний был- агент 007, ну а младший- просто Гарри Поттер). На краю света жил. Кругом тишь, места непроходимые.

Выросли сыновья и просят отца отпустить их из родного дома. Хочется им по белу свету побродить, на людей посмотреть, уму-разуму поучиться.

Договорились братья путешествовать вместе: идти туда, куда каждый, по очереди вести будет. Сначала старший  вел всех на юг. Прошли братья 10 верст. Затем впереди пошел средний. Еще 10 верст прошли братья, но теперь уже на запад. Настала очередь младшему- Гарри. Он прошел со своими братьями  10 верст на север. И оказались братья, к своему удивлению, ... в родном доме, откуда совсем недавно в путь отправились. 

1.Где жил старик со своими сыновьями?

Вновь собрались братья в путь. Подошли к развилке трех дорог и пошли каждый своей. Условились через три года встретиться на том же месте.

Долго бродили братья по белу свету, разным ремеслам обучались да на дивности любовались. Вернулись в назначенный день домой и поведали о своих приключениях. Первым речь повел старший брат: «Еду я однажды по дороге и вижу поляну. Посреди огромная ель растет, а около нее белка резвится.

Волшебная, наверное. Поймать бы, думаю. Будет она песни петь да орешки с золотыми скорлупками грызть. А в орешках — ядра из чистого изумруда.

Сделал я шаг к дереву, а белка скок за ствол. Спряталась. Только мордочку с любопытными глазками показывает.

Обойду-ка, думаю, дерево, зайду к белке сзади да и поймаю ее. Пошел я по круглой поляне, не приближаясь к ели. А белка, хитрющая, в противоположную сторону от меня движется. Да так в аккурат, что только глазки из-за ствола и видно.

Четыре раза я поляну обошел, а белку так и не поймал».

2. Кто быстрее двигался: старший  брат или белка?

3. Что видела белка: стоял старший брат или двигался?

Продолжил рассказ средний брат: «Однажды я весь день был в пути, а к вечеру, когда для человека, для зверя, для птицы настает время сна, прилег и быстро заснул.

Много ли, мало ли я спал, только разбудили меня шум и свист. Чувствую, братцы, по воздуху плыву. Понял я, что заснул на ковре-самолете и теперь лечу на нем. Обрадовался такому приключению. Да, видно, рановато. Сначала никак не мог усесться. Свесил ноги вниз — сидеть удобно, привычно, но в ноги очень дует. Так в сторону относит, что они под острым углом к туловищу располагаются. Да и холодно очень.

Кое-как устроился, вытянув ноги вдоль ковра. А тут солнышко зашло. Еще больше похолодало: зуб на зуб не попадает».

4. С чем можно сравнить полет среднего брата на ковре-самолете: с полетом аэростата или самолета? Почему?

5. Как  можно увидеть  вновь закатившееся  за  горизонт солнце?

6. С   какой  скоростью   должен   лететь  сказочный   корабль — ковер-самолет,

чтобы солнце всегда обогревало его пассажиров?

Последним поведал свой рассказ младший брат: «Довелось мне, братцы, побывать в саду сказочной красоты. Цветов там видимо-невидимо. Гранатовые деревья точно краской выкрашены, сколько на них плодов. Были там и яблони с золотыми плодами. Воздух кругом сладкий, душистый. Куда ни глянь, сидит соловей да песни распевает.

Но самой прекрасной была в том саду принцесса, дочь владельца сада, да околдовал ее злой волшебник: превратил в уточку. Девице-красавице разрешил только на качелях качаться. Любила она это развлечение. Если качели движутся, то это значит, что на них она — девица. Как только останавливаются, в тот же миг оборачивается девица уточкой и улетает так быстро, что ее только и видели.

Прослышал я, что, если долго смотреть на неподвижную принцессу, колдовство пропадет. Я освободил прекрасную принцессу от чар злого волшебника, за что и получил вознаграждение».

7. Как это удалось сделать младшему  брату?
2 задание «Вопросы от младшего брата».
 ( Максимальное количество баллов-2+1+2. Внимание! На решение и отправку ответа 6 минут)

 За годы обучения в школе Хогвартс со мной произошло много приключений.

1.Однажды мы устроили соревнования по полёту на мётлах, выбрали направление    на  северо-восток, и летели, летели! Догадайтесь, где мы оказались в итоге?  [image: image1.jpg]


Почему?

В замке, где мы жили и обучались волшебным премудростям, было 100 или 200 помещений, никому и никогда не удавалось их сосчитать. Лестницы имели свойство беспорядочно трансформироваться, исчезать. 

2.Рядом с удивительным замком располагался завораживающий своими тайнами лес. Он манил и пугал. И вот, я решился: я прошёл, ежесекундно озираясь, 500 м к востоку, и вышел к зеркальному, абсолютно круглому, лесному озеру. Мне пришлось медленно продвигаться через заросли кустарника по берегу озера. Я прошёл расстояние равное половине окружности – 314 м. Следующие 0,3 км - на восток я пробежал (за мной гналось нечто мохнатое и зубастое), затем 1,71 км я шёл на юг совершенно невидимый (пришлось применить магические заклинания). На каком  расстоянии от исходной точки я оказался?

3. Однажды, я бродил в лесу в поисках единорога. Вокруг была гнетущая тишина. Я поднял голову и увидел (в 5 метрах) летящий камень прямо на меня.

Ответьте, пришлось ли мне применить магические способности для спасения или я успел отпрыгнуть, если известно, что для этого требуется 1 с? (ускорение свободного падения примите за 10 м/с2).
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3 задание « Агент 007».

 (Максимальное количество баллов-1+3+2+4. Внимание! На выполнение и отправку ответов даётся 11 минут).

        В ноль часов по Гринвичу я вышел из дома на встречу со связным и со средней скоростью 3 км/ч осторожно стал приближаться к условленному месту. Через полчаса я был там, но связного не оказалось. Прождав безуспешно еще полчаса, я решил сам доставить сообщение. Но как? Машины на большой скорости проезжали мимо. Голосовать, с просьбой остановиться, я не имел права. Единственное место, где я мог незаметно сесть в машину, была бензоколонка в 8,5 км от меня. И через полтора часа я был у бензоколонки. 
1.Рассчитайте путь от дома до бензоколонки.
В этот момент подъехал грузовик. За 15 мин, которые ушли на заправку машины, я сумел незаметно пробраться в кузов. Машина тронулась — и вот я в пути. Машина явно набирала скорость, и через 5 мин от начала движения грузовик имел скорость 35 км/ч; далее он равномерно двигался по шоссе два часа.
2. Какое расстояние  удалось проехать мне на машине?

Лежа в кузове, я задремал. Из полусонного состояния меня вывели голоса: спорили в кабине шофер и его напарник. Я понял: они забыли что-то у бензоколонки во время заправки. И пока 15 мин продолжался спор, машина уменьшала скорость, затем сделала поворот и через час вновь была у бензоколонки. Как видно, водители не собирались в дорогу. Я вышел из кузова и побрел в темную холодную осеннюю ночь со скоростью 3 км/ч, на что-то смутно надеясь. Пройдя, примерно 3 км, я увидел мотоцикл. О, счастье! Мотоцикл оказался с ключом для зажигания. Не раздумывая, я сел на мотоцикл, дал газ и почти мгновенно достиг скорости 100 км/ч. Так я мчался по шоссе целый час. Ветер забирался под одежду, морозил тело. Было чуть больше восьми часов утра, когда я, продрогший и усталый, зашел в знакомое придорожное кафе. Посетителей было мало. Я присел за столик и через 1 ч услышал пароль: «Гречневую кашу желаете?». Я ответил: «Я люблю ее с детства». 

3. Сколько времени я был на задании?
Передав срочное сообщение, я со скоростью 80 км/ч вернулся домой на местной машине.
4.Рассчитайте,  какой путь я преодолел от дома до кафе?

4 задание « Сражение на мячах».

(заключительное задание игры).
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(Максимальное количество баллов- 2+2. Внимание! На ответ и отправку задания даётся 6 минут).

 «Я – бессмертен. Небесам было угодно, чтобы я жил до тех пор, пока такой же бессмертный не отнимет мою жизнь…» Вы помните, что в фильме, Горец виртуозно владеет мечом. Вам предлагается сражение на мячах. Участники поединка  расходятся и медленно, равномерно идут навстречу друг другу, перебрасываясь мячом так, чтобы он летел горизонтально и по возможности равномерно.
1вопрос.  Как   рассчитать   путь,   который   пролетел   мяч   от   начала  «дуэли»  до встречи «дуэлянтов», если пренебречь временем  пребывания  мяча  в руках (задача решается в общем виде. Обозначьте за s – искомую величину, υ1- скорость мяча относительно Земли, ℓ - расстояние между «дуэлянтами», υ- скорость дуэлянтов относительно Земли).
…Память - удивительная вещь, иногда я не могу восстановить хронологию событий случившихся в понедельник на прошлой неделе, но в мельчайших подробностях могу описать   путешествие на поезде, состоявшееся в 19 веке. 

2 вопрос. Определите частоту вращения колёс поезда, имеющих диаметр 1,5 м, при скорости поезда 36 км/ч. 
