
Образовательный Веб-квест является одной из форм проектно-исследовательской  

деятельности учащихся.  

Веб – квест - это сайт в Интернете, с которым работают учащиеся, выполняя ту или иную 

учебную задачу. Разрабатываются такие Веб-квесты для максимальной интеграции 

Интернета в различные учебные предметы на разных уровнях обучения. Они охватывают 

отдельную проблему, учебный предмет, тему, внеклассное мероприятие, могут быть и 

межпредметными. Долгосрочными и краткосрочными. Особенностью образовательных 

Веб-квестов является то, что часть или вся информация для самостоятельной или 

групповой работы учащихся с ним находится на различных веб-сайтах. Кроме того, 

результатом работы с Веб-квестом является публикация работ учащихся в виде Веб-

страниц, Веб-сайтов, облачных документов в интернете. Создаются такие веб-квесты с 

помощью различных платформ.  

 

Каждая платформа имеет свои достоинства и недостатки, свои функциональные 
возможности. 
Мы используем сервисы Google  и Web 2.0 (Сайт интерактивности. Автор кейса: Баданов 
Александр Геннадьевич (личный блог), город Йошкар-Ола, Республика Марий Эл).  

http://badanovag.blogspot.com/


 

Структура веб-квеста обычно включает следующие элементы: 

Ясное вступление, где четко описаны главные роли участников или сценарий web-квеста, 

предварительный план работы, обзор всего web-квеста. 

· Центральное задание, где четко определены цели, задачи и итоговый результат 

самостоятельной работы. 

· Список информационных ресурсов (ссылки на ресурсы в Интернет по теме), 

необходимых для выполнения задания. 

· Описание процедуры работы, которую необходимо выполнить каждому учащемуся при 

самостоятельном выполнении задания (этапы). 

· Роли. Учащимся должен быть представлен список ролей (от 2 и более), от лица которых 

они могут выполнить задания. Для каждой роли необходимо прописать план работы и 

задания (ролевой маршрут).  

· Описание критериев и параметров оценки web-квеста.  

· Результат. Руководство к действиям, где описывается, как организовать и представить 

собранную информацию (результат должен соотноситься с выполнением центрального 

задания). 

· Заключение (итоги web-квеста и рефлексия), где суммируется опыт, который будет 

получен участниками. Рефлексия организуется педагогом в различных аспектах 

(когнитивном, эмоционально-ценностном, волевом и социальном) и с использованием 

разнообразных приемов. Выбор вариантов рефлексии зависит от целей и задач web--

квеста. 

Вашему вниманию предлагается пример веб-квеста, который разработан для элективного 

курса «Программирование» в 9-х классах. Начинается веб-квест с вводного занятия, в 

классе. На нем учащиеся знакомятся с целью квеста, центральным заданием, выбирают 

кроссворд.avi


роли. Ребята проходят квест из дома, в режиме онлайн общаясь друг с другом с помощью 

чатов в почте и документах  Google. 

 

 



 

Обязательным условием участия в веб-квесте является регистрация в Google сервисах, 

поэтому учитель имеет возможность отслеживать активность каждого из участников. Для 

создания интерактивных заданий веб-квеста очень удобно использовать приложение Web 

2.0 LearningApps.org. Существующие модули приложения могут быть непосредственно 

включены в на сайт квеста. Их также можно изменять или создавать в оперативном 

режиме. Главная ценность таких заданий - интерактивность. 

 

Результат работы учащиеся размещают на этот же сайт самостоятельно. 

 



 

 

Рефлексия проходит в интерактивном режиме с помощью опроса в Google-формах.  

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 


