
Информатика 9 класс 
А1. Целые и дробные числа называются:  
 А. Иррациональными. 
Б. Системными. 

В. Астрономическими. 

Г. Вещественными.

А 2.В ячейке может помещаться:  
А. Текст, число.

Б. Текст, формула.
В. Текст, число, формула.

Г. Число, формула.
А3. Логическое выражение, которое может принимать значение ИСТИНА или ЛОЖЬ называется:  
А. Ветвлением.

Б. Циклом.

В. Информацией.

Г. Условием.

А4. Реализованная на компьютере математическая модель  называется:  
А. Имитационной моделью.
Б. Случайной моделью.

В. Случайной компьютерной моделью.

Г. Компьютерной математической моделью.

А5. Процесс передачи информации о состоянии объекта управления управляющему объекту называется:   
А. Обратной связью
Б. Прямой связью
В. Разветвляющей связью
Г. Системной связью.

А6. Последовательность действий, которые должен выполнить исполнитель для достижения  конкретной цели называется?  
А. Шагом.

Б. Средой. 
В. Системой команд.

Г. Алгоритмом.

А7. Использование  алгоритма для решения однотипных задач – это: 
А. Точность 
Б. Результативность 
В. Дискретность
Г. Массовость  
А8. Запись алгоритма на условном алгоритмическом языке, который состоит из элементов языка программирования и естественного языка называется:       
А. Блок – схемой.

Б. Словесной. 
В. Программной. 
Г. Псевдокодом.  

А9. Как называется элемент блок – схемы изображенный на рисунке: 

А. Начало, конец. 
Б. Ввод, вывод. 
В. Действие, решение. 
Г. Условный  

А10.  Как называется алгоритм,  изображенный на рисунке:    

[image: image1]
 А. Разветвляющийся полный.

 Б. Циклический пока.
 В. Циклический для

Г. Разветвляющийся неполный 

А11. Какие клавиши используются для  ввода данных программы QBasic  на исполнение:
А. SHIFT.   

Б. F5.       

В. ENTER.    

Г. ALT + ENTER     
А12.  Укажите, графический оператор для рисования точки на языке QBasic:    
 А.CIRCLE (x,y),r,c  

 Б. LINE (x,y)-(x,y),c 
 В. PSET  (x,y),c   

 Г.PAINT (x,y). 
А13. Как записывается  разветвляющийся оператор:      
 А. Input. 

 Б. Print.  

 В. If….. Then….Else. 

 Г. For…To…Step …..Next.     

В1. Каково будет значение переменной Y после операций присваивания
A=5; B=4;

Y= A+B                                                
В2. В результате  выполнения алгоритма будет напечатано значение   переменной S;   


          

                                        +
_

В3. Записать на языке QBasic   выражение      Y=10x5+20x-4:                 
В 4. Дан фрагмент программы, напиши сколько раз, будет исполняться тело цикла

FOR  A=1  TO 8             

S=S+a

NEXT A                                                      

В5. Высказывание « На улице снег и ветер»

Напиши это выражение на языке логики                                                     
В6. Дан фрагмент программы, определи значение z
x=10

y=5

If x<y THEN z=x*y ELSE z=y+x                                                                   
С 1. Составить алгоритм и написать программу на вычисление скорости или пути, при условии, если t>1часа,  тогда вычисляем скорость, иначе путь. Каждую строку программы, прокомментировать. Входные данные t=2 часа
Ответы:

А1(Г)
А2(В)

А3(Г)

А4(Г)

А5

А6(Г)

А7(Г)

А8(Г)

А9(А)

А10(А)

А11(Б)

А12(В)

А13(В)

Б1 (9)

Б2 (12)

Б3 (Y=10*x^5+20*x-4)

Б4 (8 раз)
Б5 ( A AND B)

Б6 (15)
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