
Информационная карта 
(для педагогических работников) 

 
Название конкурса:         «Учитель в информационно-образовательной среде» 
 
Направление конкурса:   «Интернет-витрина» 
 
Кодовые слова по спецификации (выбрать из предложенного:  содержание образования; система 
воспитания;  педагогические технологии; учебно-методические и учебно-лабораторные комплексы; 
формы, методы и средства обучения; ИКТ, профильное обучение, дистанционное обучение, 
инновационные образовательные программы, программы развития образовательных организаций; 
школы, работающие в сложных социальных условиях; адаптированные программы, профили 
(специализации) подготовки в сфере профессионального образования; методики подготовки, 
профессиональной переподготовки и (или) повышения квалификации кадров; механизмы, формы и 
методы управления образованием; общественное участие в управлении образованием; механизмы 
саморегулирования деятельности объединений образовательных организаций и работников сферы 
образования, сетевое взаимодействие образовательных организаций) 
 

Учебно-методические и учебно-лабораторные комплексы, ИК 
 
Сведения о Претенденте 
 
ФИО Претендента:         Заглодина Светлана Александровна 
Дата рождения:              3 августа 1981 года 
Должность:                     учитель информатики и математики 
 
Сведения о месте работы: 
Полное наименование образовательного учреждения (в соответствии с Уставом): 
муниципальное_общеобразовательное учреждение гимназия №1 имени Л.И. Белова города 
Галича Костромской области 
 
Ф.И.О. руководителя:    Богданова Светлана Валентиновна 
 
Почтовый адрес образовательного учреждения:  
Костромская область, город Галич, улица Долматова, дом 13, 157200 
Контактный телефон:     8(49437) 2-17-69 
Факс: 
E mail:                               dolm1@mail.ru 
 
Адрес Интернет-представительства:   http://www.koipkro.kostroma.ru/Galich/school1/default.aspx 
 
 
Аннотация – краткое описание вашей инновационной деятельности  и  педагогического опыта 
(не более 10 строк. ) 
Предмет информатика обладает широким спектром возможностей для активизации познавательной 
деятельности обучающихся. Это, во-первых, связано в основном с восприятием учащимися 
компьютера как средства развлечения, и, соответственно, изучение компьютера, как 
вычислительного средства, инструмента для поиска, обработки, передачи информации, т.е. как 
важнейшего орудия для осуществления информационных процессов. Средствами развлечения могут 
выступать игры, видео, музыка, изображения, то есть всё то, что привлекает визуально, позволяет 
интерактивно участвовать. Всё это называют одним словом – «мультимедиа». Так почему бы не 
направить это великолепное средство мотивации в нужное русло. Тем более что сегодня для создания 
мультимедийных и интерактивных материалов масса средств. Итак, для активизации познавательной 
деятельности обучающихся на уроке информатики я предоставляю учебный материал в 
мультимедийном и интерактивном виде: 



 презентаций (с их помощью иллюстрируется материал, а также предоставляется учащимся 
возможность самостоятельно изучать, что более значимо); 

 компьютерных игр (естественно, тех игр, которые содержат развивающий или 
познавательный материал); 

 интерактивных программ, тестов (чем больше участия принимает ученик в процессе 
обучения, тем больше значимости обретают полученные знания, умения и навыки); 

 графических демонстрационных материалов (это могут быть как обычные плакаты, стенды, 
раздаточные материалы, а также изображения, которые школьник сам найдёт и просмотрит на 
ПК); 

 видео или мультипликационных фильмов  
Кроме того я руковожу творческой группой проекта «Информационный центр гимназии», являюсь 
администратором Интернет – представительства гимназии, участвую в работе региональной 
проектной площадки «Интернет – поддержка и сопровождение талантливых детей». 


