
Мастер – класс по изготовлению развивающей игры 

        для детей младшего дошкольного возраста 

                           «Весёлые фигуры» 

 

Цель:  

 Способствовать  развитию сенсорных способностей детей младшего 

дошкольного возраста через игровую деятельность. 

 

Задачи: 

- Обогащать сенсорный опыт детей в ходе предметно-игровой деятельности; 

- Развивать умение группировать и сравнивать предметы в соответствии с 

образцом; 

- Формировать представление о сенсорных эталонах (цвет, форму, величину, 

фактуру и другие признаки предметов и явлений при выполнении ряда 

практических действий); 

- Развивать и совершенствовать у детей все виды восприятия, обогащать их 

чувственный опыт. 

- Развивать творчество и фантазию при выкладывании композиций по 

замыслу. 

- воспитывать бережное отношение к игровому материалу. 

Данная игра изготовлена из разноцветного фетра. Использованы 

основные цвета: синий, красный, желтый, зеленый. И оттеночные: голубой, 

оранжевый. 

Для изготовления нам потребуется: 

- фетр разных цветов 

- картон 

- тесьма 

- коробка 

- пакеты для фигур и образцов 

- ножницы 

Сначала приступим к изготовлению фигур. Из фетра вырезаем 

геометрические фигуры разного размера и цвета в двух экземплярах. 

Одинаковые фигуры сшиваем между собой для большей плотности.  

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Затем приступаем к изготовлению игровых полей. Подготовим 

одинаковые по размеру картон и фетр. Накладываем их друг на друга и с 

помощью тесьмы обрабатываем края.  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Обклеиваем и оформляем коробку для игры. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Приступаем к изготовлению образцов. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Варианты игр: 
 

«Выложи по образцу» 
 

Воспитатель предлагает ребёнку выложить точно такую же композицию, 

из геометрических фигур, как показано на образце. Ребёнок в процессе игры 

подбирает  нужные по размеру, цвету, форме фигуры и располагает их на 

игровом поле. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

«Придумай и выложи» 
 

Воспитатель предлагает ребёнку самому придумать и выложить на 

игровом поле, какую – либо композицию из геометрических фигур. 

Назватьцвет, форму и размер выбранных фигур. 
 


