Конспект НОД в подготовительной группе. Аппликация: «Белка под елью».
Задачи:
1.Учить детей составлять композицию по мотивам сказки.
2.Закреплять умение вырезывать разнообразные предметы, используя знакомые приемы.
3.Развивать воображение, творчество.
Ход занятия.
Воспитатель.
- Ребята, сегодня мы с вами будем выполнять аппликацию по мотивам одной сказки. А что это за сказка, вы мне скажете, когда послушаете отрывок из эой сказки.
«Знайте, вот что не безделка:
Ель в лесу, под елью белка,
Белка песенки поет
И орешки всё грызет,
А орешки не простые,
Всё скорлупки золотые,
Ядра — чистый изумруд;
Вот что чудом-то зовут».
- Из какой сказки отрывок и кто ее написал?
- Верно. А. С. Пушкин «Сказка о царе Салтане…»
- Давайте и мы с вами создадим иллюстрацию к этой сказке.
Практическая часть.
Работаем поэтапно:
1.Вспомните, как можно аккуратно и симметрично вырезать ель.
2.Складываем большой прямоугольник пополам
3.Рисуем и вырезаем половину «яйца»
4.Раскрываем заготовку и получаем туловище белочки
5.Из среднего прямоугольника вырезаем голову, из маленького – треугольные ушки
6.Вырезаем пышный фигурный хвост белочки
7.Из квадрата вырезаем круг – верхнюю часть задней лапки
8.Из маленького прямоугольника, сложенного пополам, вырезаем 2 тонкие лапки. Нарисуем глазки и носик.
Рефлексия.
Вот мы и закончили нашу аппликацию. 
Посмотрите как красиво у вас получилось.
Как вы думаете почему? (ответы детей: старались, внимательно слушали, делали аккуратно).
Молодцы ребята! 
А теперь предлагаю отложить наши работы посушить и прибрать своё рабочее место
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Cknappisaem 6onbLIOi
MPSAMOYTOAILHIK MOMONaM,
@ BbIPe3aem MblLuHbli GUrypHbIi

XBOCT 6enovku.

pUCyeM 1 Bbipesaem
NONOBUHKY <SiALA».

W3 ksaapata sbipe3aem Kpyr —
BEPXHIOK YaCTb 3aAHeN Nanku.

PackphiBaem 3aroToBKy
1 NonywaEM TYnOBULLE BER0HKM, VI3 MfIeHBKOr0 MPSIMOYTONbHMKE,
CIIOXEHHOTO NoNonaMm, BIpesaem

2 TOHKMe nanku.

FOJI0BY, U3 MANEHLKOrO — TPEYrobHbIe
YuKi.

@ W3 cpeaHero npsMoyrosibHyKa BoipesaeM




