Дидактическая игра: «Найди свой домик»
Цель: формировать осмысленное восприятие формы геометрических фигур,
           умение  сравнивать свою геометрическую фигуру с другими, большего
            размера и   находить среди   них такие же;
            развивать внимание, зрительное восприятие, сообразительность.
 
 Оборудование: маленькие карточки с изображением геометрических фигур, 
            отличающихся по цвету и величине ( 6 х 8) – круги, квадраты, 
            треугольники; три геометрические фигуры большего размера, обручи.
Игровое правило: маленькие карточки раздаются каждому играющему; 
              по сигналу «Стоп!» все должны остановиться, рассмотреть свою фигуру и
              поискать такую же в обручах; 
              по сигналу «Найди свой домик!» нужно быстро прибежать на место.
Ход игры:
Воспитатель раскладывает обручи и большие геометрические фигуры в них в разных местах группы или участка. Дети получают карточки с изображением геометрических фигур.
Воспитатель говорит: «В этом домике живут круги, а в этом – квадраты, и т.д.»
После этого детям предлагается «погулять» по группе. По сигналу воспитателя дети находят свой домик, сравнивая свою фигуру с той, что находится в домике. 
 Игра повторяется несколько раз, при этом воспитатель каждый раз меняет домики местам.

