
Сценарий сюжетно-игровой программы 

 «На большом воздушном шаре в страну Мыльных пузырей и воздушных шаров» 

 (программа для детей младшего школьного возраста) 

 

Краткое описание:  
 

Мероприятие представляет собой театрализованное представление с 

различными персонажами, вовлекающими участников программы в игры, с 

последующим награждением.  
 

Возраст участников – от 7 до 10 лет. 
 

Цель:  

•  Организация целенаправленного досуга  

•  Создание дружественной атмосферы, позитивного настроения. 

  

Действующие лица: 

 Веселушка 

 Смешинка 

 Хохотушка 

 Король Дребедень 

 Фея 

  

Реквизит: воздушные шары – 12 шт., мыльные пузыри – 2 шт., лента, большие  

пакеты -2 шт, клубничка из картона – 2шт. стулья – 2 шт. 
 

Звучит музыка. 

Выход Смешинки, Веселушки и Хохотушки. 

Смешинка: Здравствуйте, ребятишки, девчонки и мальчишки! 

Хохотушка: Мы подружки – Смешинка, Веселушка и Хохотушка! 

Веселушка: Мы друг с другом дружим, дружим и не тужим! 

Хохотушка:Мы не пишем, не читаем, не рисуем, не поѐм 

Веселушка:Иногда ворон считаем, иногда баклуши бьѐм! 

Смешинка: А вам как живѐтся? Покажите! Вот так? (показывает палец вверх) 

Или вот так? (показывает палец вниз) 
  

Игра с залом 
  

Веселушка: Мы пришли сюда не зря! 

Хохотушка:Будем с вами мы играть и мыльные пузыри с вами пускать!  

(выпускает мыльные пузырьки) 

Смешинка:Но для этого нам надо попасть в страну Мыльных пузырей и 

воздушных шаров. 



Хохотушка: А кто-нибудь знает, какие они эти мыльные пузыри, на что они 

похожи? (дети отвечают) 

Смешинка:Сейчас я буду вас спрашивать, на что похож мыльный пузырь,  и 

бросать воздушный шар, а вы, если согласны, кричите громко «Да» и хлопайте 

в ладоши, а если не согласны, кричите громко «Нет» и топайте ногами: 

- Мыльный пузырь похож на апельсин? (дети «Да») 

- А он похож на мандарин? (дети «Да») 

- А на яблоки в саду? (дети «Да») 

- А на рыбку, там, в пруду? (дети «Нет») 

- Мыльный пузырь похож на шар земной? (дети «Да») 

- А на мячик надувной? (дети «Да») 

- Он похож на телефон? (дети «Нет») 

- А на большой магнитофон? (дети «Нет») 

- Круглый он, как солнце в небе? (дети «Да») 

- И как колесо на велосипеде? (дети «Да») 

- А ещѐ, похож на дом? (дети «Нет») 

- А на белый снежный ком? (дети «Да») 

Хохотушка:А ещѐ мыльный пузырь похож на большой воздушный шар. 

Смешинка:А давайте полетим в страну Мыльных пузырей на этом воздушном 

шаре. Вы хотите с нами? (ответ зала).  

Ну, тогда повторяйте за мной! Подняли ручки вверх! А теперь все машем 

ручками вправо, влево! Готовы? Полетели! 
  

Звучит фонограмма «На большом воздушном шаре» 
  

Смешинка: Вот мы уже с вами и в стране Мыльных пузырей. Нас встречает 

наша Фея, Фея воздушных шаров и мыльных пузырей! 

Звучит музыка. Выходит Фея мыльных пузырей. 

Фея: (плачет) Здравствуйте ребята! 

Эх, были мои мыльные пузыри, словно капельки зари, 

Яркие, блестящие, почти как настоящие. 

Но случилась беда – король Дребедень похитил мои волшебные мыльные 

пузыри. Помогите мне их вернуть обратно! (микширование музыки) 

Звучит музыка.  Выходит Король Дребедень. 

Дребедень: Я - король Дребедень, хожу хмурым целый день! 

Не люблю я мыльные пузыри и шарики воздушные, 

Потому что они, как дети, все очень непослушные! 

Смешинка: Король Дребедень, верни нам, пожалуйста, волшебные мыльные 

пузыри. 

Дребедень: Не верну! Скучно мне было, никто со мною не играет, вот я и 

спрятал мыльные пузыри. 



Смешинка: А если мы с тобою поиграем, ты нам их отдашь? 

Дребедень: Ну, может быть… 

Смешинка: (обращается в зал)  

Ну, что – поможем, ребята, Фее мыльных пузырей? (ответ). Я попрошу ребят, 

у которых в руках воздушные шары подняться к нам. 

(Звучит музыка, пока ребята поднимаются на сцену) 
 

Смешинка: Чтобы победить злодея, нужно быть ловкими и быстрыми.  

Поиграем с вами в игру «Ловкий воздушный шар» 

Описание игры: 

Разделить детей на 2 команды (в команде может быть от 2-х до 

бесконечности). Дети становятся друг за другом в шеренгу.                                           

Нужно передавать над головой воздушный шар, последний участник с 

шаром бежит вперѐд и снова передаѐт шар над головой. Игра длиться до 

тех пор, пока первый участник снова не станет на своѐ место.                                                             

Побеждает та команда, которая быстрее всех справиться с заданием. 

Проводиться игра «Ловкий воздушный шар» (музыка для игры) 
 

Игра «Сороконожка» 

Описание игры: 

Разделить детей на 2 команды (в команде может быть от 2-х до 

бесконечности). Дети становятся друг за другом, шарик зажимается 

между спиной предыдущего и животом последующего ребенка.                          

Руки опущены вниз.  А теперь – пошли! Нужно так пройти 5-7 метров                      

до стула, взять «земляничку» (маленький красный шарик берет первый 

игрок), обойти стул и вернуться к началу дистанции.                                     

Гусеница, которая не рассыплется по дороге, победила! 

Проводиться игра «Сороконожка»(музыка для игры) 
 

Игра «Бочка» 

Описание игры: 

Попытайтесь представить… В огромном мусорном пакете отрезаем 

нижние углы. Это будут отверстия для ног. Пусть один член команды 

залезает в пакет, просовывает ноги в дырки, а руками и спиной держит 

верхний край пакета. Должна получиться бочка. Теперь собираем арбузы 

для засолки в бочку. Главное, чтобы тот, кто внутри пакета, не упал от 

смеха. Побеждает команда, у которой арбузов поместится больше. 

Проводиться игра «Бочка»(музыка для игры) 
  

Смешинка: А теперь поиграем в нашу любимую игру «Перестрелка». 

Описание игры.  

Две команды встают друг напротив друга (на расстоянии примерно 1 м). 

У каждого игрока в руках шарик, причем у одной команды шары одного 

цвета, у другой – другого. 



По команде ведущего игроки начинают перекидывать свои шары на 

сторону противника (а те возвращают их обратно).                                                      

Задача каждой команды, чтобы на их стороне оказалось как можно 

меньше шаров из другой команды. Игра длится определенное количество 

времени (например, 2 минуты), и по сигналу ведущего все должны 

остановиться, шары перекидывать больше нельзя. 

Команды подсчитывают сколько на их стороне оказалось своих шаров и 

шаров-вредителей. Если шаров  больше, то команда проиграла. 

 Проводиться игра «Перестрелка» (музыка для игры) 
  

На сцене остаются капитаны команд. Все остальные идут в зал. 
 

Хохотушка: Мыльные пузыри легкие, воздушные, ветерку послушные.    

Давайте с ними поиграем. 

Смешинка: Тогда, играем в игру «У кого больше мыльных пузырей» 

Описание игры:  

2-4 игрока. Задача – за 1 минуту выдуть как можно больше мыльных 

пузырей. Победителей определяет зал. Приз – мыльные пузыри. 

 Проводиться игра «У кого больше мыльных пузырей» (музыка для игры) 

  

Смешинка: Ну что, король Дребедень, тебе не скучно было с нами? 

Дребедень: Я и не знал, что так весело может быть. Вот, держи. (отдаѐт фее 

мыльные пузыри)  Простите меня, я больше никогда не буду воровать ваши 

мыльные пузыри! 
 

Хохотушка и Веселушка выпускают мыльные пузыри. 
 

Фея: Ребята, простим его? (ответ зала) 

Смешинка: Нам было очень весело с вами, ребята! 

Веселушка: Но к сожалению нам уже пора! 

Хохотушка: Нас ждут новые приключения! 

Смешинка: До новых встреч в стране мыльных пузырей!!! 

  

Звучит музыка. 

 


