
Пояснительная записка к интерактивной игре 

«Поможем Маше и медведю собрать игрушки» 
 

     Интерактивная игра «Поможем Маше и медведю собрать игрушки» предназначена для 

детей раннего возраста третьего года жизни. Цель игры:  закрепление у детей 2 – 3 лет 

представлений  о  цвете предметов и умения группировать предметы по цвету. 

     Игра представляет собой презентацию из 6 слайдов. Первый слайд титульный лист, на 

следующих четырёх слайдах представлены изображения героев игры Маши или медведя, 

коробки прямоугольной формы красного, или жёлтого, или синего, или зелёного цвета, 5 

игрушек соответствующих цвету коробки и три игрушки не соответствующих цвету 

коробки.  При нажатии мышкой на изображение предметов, они начинают перемещаться 

или исчезать. Если игрушка такого же цвета, как и коробка, она перемещается в коробку 

на слайде, если игрушка другого цвета при нажатии на неё мышкой, она пропадает. При 

нажатии на героя игры закрывается крышка на коробке. На шестом слайде представлена 

информация об авторах игры  и картинках. Представленные картинки были заимствованы 

на сайтах: 

http://xn--80aab3b2d7a.net/polezno/igrushki 
https://www.babyblog.ru/community/post/computer/861390 
http://moya-loshadka.ru/dlya-detskoy/sortery-piramidki-katalki/piramidka-derevyannaya-
odnocvetnaya-7-elementov-kfdi-pir-19/ 
http://kira-scrap.ru/dir/po_zvetam/sinie_multi/sinie_igrushki/98-1-0-5132  
https://www.youtube.com/watch?v=a0piMa62uX8 
www.google.ru/search?q  
https://www.ozon.ru/context/detail/id/8805980/ 
https://panama.ua/categorys/86812/ 
https://ru.aliexpress.com/w/wholesale-rubber-shark-toy.html 
http://soroka-beloboka.ru/catalog/active/balls/1987.html  
http://www.v3toys.ru/index.php?nid=343350 
https://www.rusvelikaia.ru/nevalyashki/47031-igrushka-nevalyashka-masha-kak-vdetstve.html  
https://www.detmir.ru/product/index/id/2262671/ 
http://www.toyzez.ru/product/gonochnaja-mashinka-sinjaja-green-toys/ 
http://vipmaluk.com.ua/p351636147-kid-igrushka-pervyj.htm 
 

       Правила игры: 

       Воспитатель предлагает детям помочь Маше и медведю собрать игрушки в коробку. 

Если коробка красного цвета, то собираем игрушки красного цвета, если коробка жёлтого 

цвета, то собираем игрушки жёлтого цвета, если синего цвета, то собираем игрушки 

синего цвета, если коробка зелёного цвета, то собираем игрушки зелёного цвета. Дети 

называют игрушки, изображённые на слайде, воспитатель при этом нажимает мышкой на 

предмет. Если игрушка названа правильно (она такого же цвета, как и коробка), то она 

попадает в коробку, если игрушка другого цвета, то она исчезает. Когда игрушки все 

прибраны, воспитатель предлагает закрыть коробку крышкой, и нажимает мышкой на 

изображение героя игры Машу или медведя, появляется крышка на коробке. 

 


